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App Components 

• Základný stavební bloky aplikací 

• Každý komponent specifickou úlohu 

• Úzce spjato s AdnroidManifest.xml 

• Čtyři základní komponenty 



Activities 

• Aktuální obrazovka se kterou uživatel 
interaguje (např. seznam přijatých zpráv) 

• Každá aplikace má většinou více aktivit ( 
přijaté, odeslané a napsat zprávu atd…) 

• V jeden okamžik běží jen jedna aktivita 

• Při spuštění nové aktivity,  

   stará přejde do „back 

   stacku“, FIFO 



Activities 

• Existence ve třech stavech 

   Resumed 

   Paused 

   Stopped 

• O správu životního cyklu se stará 

ActivityManager 

 

 



Activities 



Services 

• Běží na pozadí 

• Dlouhotrvající úkoly, 

   přístup ke vzdáleným  

   zdrojům atd.  

(Např. hudba na pozadí) 

• Dva stavy:  

   Started X Bound 

 



Services 

 



Content providers 

• Na požádání poskytuje data ( Např. 

telefonní seznam) 

• Avšak aplikace musí mít řádné povolení 

• Data jsou různými způsoby ukládána 

(databáze, soubory, přes síť) 



Broadcast recievers 

• Reaguje na vysílané zprávy od ostatních 

aplikací nebo systému 

• Aplikace mohou vysílat broadcasty, ostatní 

aplikace tak dostanou na vědomí, že se 

např. soubor stáhnul a je tak pro ně k 

dispozici 

 

 



Broadcast recievers 

• Vytvoření a registrace 

 



Intents 

• Intent je objekt nesoucí nějakou žádost 

• Posílá se z jedné komponenty k druhé 

• Explicitní X Implicitní 



Resources 

• Externí elementy: obrázky, zvuky, text,… 

• SDK přiřazuje ID k použití jako referenci 

• logo.png (v res/drawable/ ), pak SDK 

vygeneruje resource ID R.drawable.logo 

• Ulehčení práce s kódováním: aplikace je ve 

více jazycích, kompatibilita 

zobrazení atd… 



Resources 

   Příklad: 

• Mějme res/values/strings.xml 

 

 

• Pak můžeme nastavit text na TextView 

objektu pomocí resource ID 



OTÁZKY? 
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