Test PR2
[PR2CT0915]

Vytvoite v NetBeans novy projekt pro test.

Dodrzujte konvence psani nazvi tfid, metod, proménnych atd. Nezapomerite ¢lenit program na
¢asti (podprogramy/metody)

Odevzdavejte emailem s predmétem: ,,[PR2CT0915] test u PC*. Ptiloha bude ve formatu zip a
pojmenovana Username. ".zip" (ptikaz ,,zip*, parametr — ... rekurzivng)

Priklad:

Vytvoite tfidu DelovaKoule. Pii vytvaieni bude nutné zadat id (fetézec), pocatecni
rychlost ve smérech x a y (realné ¢islo). Rychlost nesmi byt zdporna, coz bude
signalizovano vhodnou vyjimkou. Dale bude z objektu mozZné zjistit soufadnice stifedu
koule (kvuli lepsi ¢itelnosti a z diivodu nutné synchronizace si napiste pomocnou tiidu).
Instance budou porovnavany pouze podle id. Objekt bude neménny.

U ttfidy implementujte rozhrani Runnable. Dokud bude soutadnice stiedu Y kladna
(inicializujte ji napt. na 1), volejte kazdych 50ms ptrepocet podle néasledujicich vzorcii:
v, =v, —g-dt

X=X+v, -dt
1.
y=y+vy~dt—§g~t

g=9.8

dt=0.1

Zajistéte synchronizaci vldken. Nesmi se stat, Ze by bylo mozné ziskat soufadnice
nebo rychlost prepocitané naptil, nebo aby k prepoctu doslo mezi ¢tenim jednotlivych
soutadnic (napiste si pomocnou tiidu)

Vytvoite ttidu MnozinaKouli. Tfida bude zapouzdiovat kolekci, ktera v Javé
reprezentuje mnozinu. PouZijte generiku k omezeni typu prvku na DelovaKoule.
Pouzijte ndvrhovy vzor singleton. Pomoci metody Collections.synchronized...()
zajistéte vlaknovou bezpecnost mnoziny. (za ... dopliite)

Vytvoite metodu pro pfidani koule do kolekce. V ptipadé, Ze dana koule jiz v mnoziné
existuje, signalizujte chybu. Pro oSetieni chyby si napiSte vlastni tfidu asynchronni
vyjimky. K detekei vyuzijte vlastnosti kolekei a tiid (jediny piikaz!). Uvnitt vyjimky
predavejte zpravu o id koule a divodu chyby.

Ttida MnoZinaKouli bude dale implementovat rozhrani Iterable<DelovaKoule> ¢ehoz
vyuzijete pii prochazeni prvki. Dalsi vefejné metody budou vyprazdnéni kolekce a
zjisténi zda je prazdna.

Vytvortte ttidu PaintPanel o rozmérech 400x400 (preferred size). Prepiste zdédené
metody public void paint(Graphics g) apublic void update(Graphics g).
Metoda paint vola update. Update smaze obdélnik o rozméru panelu (clearRect) a pro
kaZdy prvek v mnoziné MnozinaKouli vykresli oval (fillOval) o $ifce a vysce 10,10



na vhodné soufadnice. Zaroven informace o id a soutadnicich vypiste na konzoli.

e Implementujte rozhrani Runnable a dokud MnoZinaKouli nebude prazdné kazdych
100ms piekreslete panel (repaint).

Bez designeru vytvoite tfidu GUIPanel podle nasledujiciho obrazku:

:
| 4 Strelnice = | B S

e Ctyii z tlagitek do MnozinaKouli pfidaji novou kouli s id dle svého textu. Rychlost koule
bude generovana metodou getRandom, ktera vrati nahodné ¢islo v intervalu pro smér x
<10,50) a pro smér y <10,100). V pripadé chyby duplicitni koule zobrazi dialog
(JOptionPane.show...) s titulkem ,,Duplicitni koule* a zpravou piedanou vyjimkou.

V pripadé uspéSného pridani zmeéni pozadi tlacitka na zelené (setBackground) a pozadi
posledniho tlacitka na Cervené.

e Tlacitko Shoot pfi stisku spusti vlakno vykonavajici posloupnost ¢innosti:
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Nastavi své pozadi na LIGHT_GREY

Zneaktivni vSechna tlacitka (setEnabled)

Pro kazdou kouli v MnozinaKouli vytvofi a spusti vlakno

Spusti vldkno PaintPanel

Ceka, az viechna vlakna kouli skon&i (musime si pamatovat jaka jsme spustili)
Vyprazdni mnoZinu kouli (na tom ndm zavisi vykreslovani)

Povoli vSechna tlacitka a zrusi jejich pozadi (nastavi na null)

e Vytvoite tfidu Test s metodou main. V té vytvoite okno, do néhoz umistite GUIPanel.
Nezapomeiite na titulek a spravné zavieni aplikace.



