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Prehled

C - Obsah

« C - proménne, struktura (struct)
e C - proménne, sdilena pamét' (union)
e C —funkce — parametry main()

o C - prikazy preprocesoru
e C - standardni knihovny
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C - Model kompilace
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Globalni promenne - extern

« Proménneé platné ve vice modulech tehoz programu

e« extern = je definovano jinde, externé
// hlavni.c 1/ BOMOCNY.C
#include <stdio.h> P y:

extern int x; [* deklarace*/
extern int fun();
[* funk  &ni prototyp*/
double p; /* definice*/
int main(void){
X =3;
p=3.5;
printf(“%d\n”, fun());
return (EXIT_SUCCESYS);

}

int x; /* definice*/
extern double p;
[* deklarace*/
int fun(void){
return (X + (int) p);

}
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Hlavickové soubory

» Vkladaji se pomoci pfikazy #include, pripona .h
#include “konstanty.h” — uzivatelské soubory
#include <stdio.h> - standardni hlavickové soubory

e Mechanismus pro udrzeni Citelnosti rozsahlych programu (chuda
,2analogie“ rozhrani z Javy)

o Jedno misto definice, zamezeni duplicitam

Soubor konstanty.h

#ifndef KONST

#define KONST 77

#define POCET_ RADEK 60
#define POCET_SLOUPCU 30

#endif




Hlavickové soubory, vlastni

e Duvody:
— Deklarace funkcniho prototypy pred pouzitim
— Prostredek pro zprehlednéni struktury programu
— Ukryti definice funkce, moznost vytvareni knihoven
* Predani souboru .h + .0bj
 Vlastni definice funkce v souborech s relativnim kddem .obj
e Obsahuji
— Hlavi€ky funkci (funkéni prototypy) — deklarace funkce
— Deklarace globalnich proménnych
— Definice datovych typu
— Definice symbolickych konstant
— Definice maker

e . obdoba interface”




Struktura hlavickového souboru xxx.h

[* podmineny preklad proti opakovanemu vkl adani ,include“ */
#ifndef XXX
#define XXX
[* definice symb. konstant vyuzivanych iv jinych modulech */
#define CHYBA -1.0
/[* definice maker s parametry */
#define je_velke(c) ((c) >= ‘A’ && (c) <= Z))
/[* definice globalnich typu */
typedef struct{
Int vyska;
int vaha,
} MIRY;
[* deklarace globalnich promennych modulu xxx.c */
extern MIRY m; // v jiném modulu bude definice MIRY m;

* uplne funkcni prototypy globalnich funkci modulu xxx.c */
double vstup_dat(void);
extern void vystup dat(double obsah);

#endif




Struktura souboru xxx.c

#include <stdio.h> /* standardni vklad*/

#include ,xxx.h"  /[* natazeni konstant,prototypu funkci
a globalnich typu vlastniho modulu */

[* deklarace globalnich promennych */

extern int z;/*ktere nebyly definovany v hlavi ¢kovém soubor */

/* definice globalnich promennych */

int y;/* které nejsou definovany v hlavi ékovém soubor */

[* lokalni definice symbolickych konstant a maker * /

#define kontrola(x) (((x) >=0.0) ? (x) : CHYBA _DAT)

/* lokalni definice novych typu */

typedef struct{} OSOBA;

[* definice statickych globalnich promennych */

static MIRY m;

/* funkcni prototypy lokalnich funkci */
int nextDouble(double *cislo);
[* funkce main() */

int main(int argc, char** argv){}
/* definice globalnich funkci */

double vstup_dat(void){ ...return ();}/*funk &ni prototypy v.h souboru*/
void vystup_dat(double obsah){ ...}

/* definice lokalnich funkci */
int nextDouble(double *cislo){... }



Typicka struktura programu v C

printf(" Projekt z vice modulu \n");

printf(* Moduly: Clla.h, Clla.c, Clla fnc.c, Clla |
\n\n");

printf(" Obrat pole - pomoci funkci \n");
printf(" Dynamicke prideleni (alokace) pameti \n");

printf(* Predani ukazatele odkazem (ukazatel na
ukazatel) \ n\ n");
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Operator typedef

Operator umozni vytvaret ,novy datovy typ*
Umoznuje pojmenovat napr. pointery, struktury, uniony

typedef double *PF;
typedef int CELE;
PF Xx,y;

CELE i,j;

Je totozné s
double *x, *y;
int i,j;

Ale PF | CELE lze pouzit systematicky v celem programu, napr. v
hlaviCkovem souboru

AOB36PR2 - 11
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C - Struktura - struct

C - Struktura (struct):

e Struktura je kone¢na mnozina prvkd (proménnych), které nemusi byt stejného typu
— Obdoba objektu tfidy bez metod v Javé
— Record v jinych jazycich

o  Skladba struktury je definovana uzivatelem jako novy typ sestaveny
z jiz definovanych typu

o K prvkam struktury se p/istupuje teckovou notaci
o K prvkam struktury je mozné pristupovat i pomoci ukazatele na strukturu operatorem ->

e  Struktury mohou byt vhorfené (jak se to feSi v Javé?)

* Pro struktury stejného typu je definovana operace pHArFrazeni structl=struct2
(pro proménneé typu pole pfimé pfifazeni neni definovano, jen po prvcich)

o  Struktury (jako celek) nelze porovnavat relaénim operatorem ==

e  Struktura mdze byt do funkce predavana hodnotou i odkazem
e Struktura maze byt navratovou hodnotou funkce

AOB36PR2 - 1B
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C - Struktura - struct
C - Struktura (struct) - novy typ (typedef):

pZ. typedef struct{ I/l <==== Pomoci Typedef

char jmeno[20]; Il Prvky struktury, pole
char adresa[50]; If- " - pole
int telefon; - - int
}Tid,*Tidp;

Tid sk1,skAvt[20]; /l struktura, pole struktur

Tidp pid; /Il ukazatel na strukturu

skl.jmeno="Jan Novak”; /[ teckova notace

skl.telefon=123456;

skAvt[0].jmeno="Jan Novak”; Il prvek pole

skAvt[3].telefon=123456;

pid=&sk1; // do pid adresa struktury

(*pid).jmeno="“Jan Novak”; // odkaz pomoci *
(*pid).telefon=123456;

pid->jmeno="Jan Novak”; // odkaz pomaoci ->
pid->telefon=123456;
13
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C - Struktura - struct

C - Struktura (struct) - inicializace:

N~

pE
struct Tid{ I/l <==== Tid=jmeno sablony (tag)
char jmeno[20]; Il Prvky struktury, pole
char adresa[50]; If- " - pole
int telefon; - - int
I

struct Tid sk1={"Jan Novak”, “Na Kopecku 23", 123456},

AOB36PR2 - 1B
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C — struktura — kvadraticka rovnice /jine/ (10)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

typedef struct{
double rel; double im1; double re2; double im2; < @
}Tcomplex
int kvadratickaRovnice (double a, double b, double c, Tcomplex
*koreny);
void vypisKorenuKvadratRovnice (char jmenoPromenne] ], Tcomplex s);

void vypisKkomplexCisla (double re, double im);
int nextDouble(double *cislo);
int main(int argc, char** argv)
Tcomplex s € double a,b,c;
printf(" Zadejte koeficienty a, b, ¢ \n\n");
if('nextDouble(&a) || 'nextDouble(&b) || InextDoubl
printf("\n Chyba - zadany udaj neni cislo\n\n");
return(EXIT _FAILURE);
Yprintf("\n");
if(!  kvadratickaRovnice(a,b,c,&s )
printf(" Neplatne zadani (a=0)\n\n");

telse{
vypisKorenuKvadratRovnice("Koren x",s \@
}

return (EXIT_SUCCESS

}
AOB36PR2 - 18
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C — struktura — kvadraticka rovnice /jine/ (10)

int kvadratickaRovnice(double a, double b, double ¢

{
// Navratova hodnota: TRUE - vypocet platny, FALSE -

const int TRUE = 1;
const int FALSE = O;
double diskr =b* b - 4 * a*c;
double odmocDiskr;
if(a == 0)
return(FALSE);
if (diskr >=0) {
odmocDiskr = sqrt(diskr);
koreny ->rel =( -b+ odmocDiskr)/(2* a);
koreny->im1 e

, Tcomplex *koreny = )

neplatny vystup

0;
koreny->re2 (-b - odmocDiskr) / (2 * a);
koreny->im2 0;
} else {
odmocDiskr = sqrt(-diskr);
koreny->rel b /(2 * a);
koreny->im1 odmocDiskr / (2 * a);
koreny->re2 koreny->rel;
koreny->im2 -odmocDiskr / (2 * a);

}
return(TRUE);

}
AOB36PR2 - 18
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C — struktura — kvadraticka rovnice /jine/ (10)

void vypisKorenuKvadratRovni(char jmenoPromennef], Tcomplexs )
printf(" %s1 = ",jmenoPromenne);
vypisKkomplexCisla(s.rel,s.iml);
printf("\n\n");
printf(" %s2 = ",jmenoPromenne);

vypisKkomplexCisla( S.re2,s4m :
printf("\n\n");
} O

void vypisKkomplexCisla (double re, double im){
if(im >= 0){
printf("%.2f + |%.2f",re,im);
lelse{
printf("%.2f - |%.2f",re,-im);
}

17
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C — struktura — kvadraticka rovnice /jine/ (10)

iInt nextDouble(double *cislo){
// Stav: odladeno
/[ === Bezpecne pro libovolny zadany pocet znaku ===
// Navratova hodnota:
Il TRUE - zadano realne cislo
/| FALSE - neplatny vstup
enum boolean {FALSE, TRUE};
const int BUF_ SIZE = 80;
char vstup[BUF_SIZE],smeti[BUF _SIZE];
fgets(vstup,sizeof(vstup),stdin);
if(sscanf(vstup,"%lf%[™n]",cislo,smeti) != 1)

return(FALSE); // Input error

return(TRUE);

AOB36PR2 - 1B
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C - promeénné, sdilenad paméet - union

C - Sdilena pam ét’ (union):

e Union je mnozina prvkd (proménnych), které nemusi byt stejného typu
e Prvky unionu sdileji spolecné stejna pamétova mista (prekryvaji se)

» Velikost unionu je dana velikosti nejvétsiho z jeho prvkd

« Skladba unionu je definovana uzivatelem jako novy typ sestaveny z jiz
definovanych typu

e K prvkim unionu se pristupuje teckovou notaci

oF
union Tnum{ /[l <==== Tnum=jmeno sablony (tag)
long n;
double x;
i
union Tnum nx; /Il nx - promenna typu union
nx.n=123456789L; // do n hodnota long
NXx.x=2.1456; // do x hodnota double (prekryva n)

19
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C — union a struktura v unionu /jiné/ (11)

// Union, struktura v unionu (anonymni a pojmenovan a)

// Union - prekryta pamet promennych

I/ vyhradi se prostor pro nejdelSi

typedef unsigned char byte;

union{ < @
int a;
int b;

luab;

[/ Anonymni struktura v unionu
// Pristup: jmeno_unionu.jmeno_prom, napr. ul.a

union { <
struct{
int a;
int b;
I3
struct{
byte bl
byte b2;
byte b3;
byte b4;
1§

! 2l 20
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C — union a struktura v unionu /jiné/ (11)

typedef struct{
int x1;
int x2;

ITintx12; <

typedef struct{
byte bx1;
byte bx2;
byte bx3;
byte bx4;
byte by1;
byte by2;
byte by3;
byte by4;

}Thytexy14;

AOB36PR2 - 1B
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C - union a struktura v unionu /jine/ (11)

// Pojmenovana struktura v unionu
// Pristup: jmeno_unionu.jmeno_struct.jmeno._promenn

union{
Tintx12 intx;
Tbhytexy14 bytex;
2z,
union{
int *px1;
Int *px2;
int *px3;
Jus3;
typedef union{
int x1;
Int X2;
int X3;
1Tu4;
Tu4 u4, *pud,

AOB36PR2 - 1B
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C - union a struktura v unionu /jine/ (11)

int main(int argc, char** argv) {
int X, y;
byte b;
printf("=== C10a.c ===\n\n");
printf(" union, structure \n\n");

printf(" == union ab == \n\n");
FE e A ) t@
printf(" a = %d \ n\ n", uab.a);

printf(" b = %d \n\n\n", uab.b);

6
printf(" == union ul == fAln"); (/4Q
ul.a = 0x12345678;

b =ul.bl;
printf(" x1 = %xh \n\n", ul.a);

printf(" b4,3,2,1 = %xh %xh %xh %xh \n\n\n", ul.b4,
ul.b3, ul.b2, ul.bl);

/I Pokrac.na dalsi strane

7 v
AOB36PR2 - 18 Pro zajemce
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C - union a struktura v unionu /jine/ (11)

// Pokrac. z predchozi strany
printf("* == union u2 == \n\n");
u2.intx.x1 = 0x87654321;
u2.intx.x2 = 0xOOABOOCD,;
printf(" x1 = %08Xh \n\n", u2.intx.x1);
printf(" bx4,3,2,1 = %Xh %Xh %Xh %Xh \n\n",
u2.bytex.bx4, u2.bytex.bx3,u2.bytex.bx2,u2.
printf(" x2 = %08Xh \n\n", u2.intx.x2);
printf(" by4,3,2,1 = %Xh %Xh %Xh %Xh \n\n\n",
u2.bytex.by4, u2.bytex.by3,u2.bytex.by2,u2.bytex.byl);
printf(* == union u3 == \n\n");
u3.px1 = &x;
*u3.px1 = 10;
printf(" x = %d, *px1 = %d, *px2 = %d, px3 = %d \n\n\n",
X, *u3.px1, *u3.px2, *u3.px3);
// Pokrac. na dalsi strane

Pro zajemce
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C - union a struktura v unionu /jine/ (11)

// Pokrac. z predchozi strany

printf(* == union u4 == \n");
pud = &u4,
ud.x1l = 33;
pu4->x3 = 55;

printf("\n u4.x1 = %d, (*pu4d).x2 = %d, pu4->x3 = %d
\n\n\n",u4.x1, (*pu4d).x2, pud->x3);

printf(" Konec programu \n\n");
return (EXIT_SUCCESS);
Y/ main() END

A 2
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C — podminény preklad, ukazatel na funkce /jiné/ (12)

I/ Programovaci styly - Citac /proceduralni styl - re seni 4
I/ struktura, ukazatel na funkci, pole ukazatelu na funkci

// Podmineny preklad

#define VERSE CITACE 3 // Platne: 1,2,3 @

int konec (void); // Function prototypes
int zvetsi (void);

int zmensi (void);

int nastav (void);

int hodnota (void);

struct {

int hodnota ;

int (*operace[5])(void); // array of function point ers
} citac = {0,&konec,&zvetsi,&zmensi,&nastav,&hodnot a};

typedef struct {

int value ;

int (*operation[5])(void); // array of function poi nters
}Tcounter;

Tcounter counter = _
{0,&konec,&zvetsi,&zmenst&nastav, &hodnota;;
Pro zajemce 26
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C — podminény preklad, ukazatel na funkce /jiné/ (12)

int main(int argc, char** argv) {
enum boolean {FALSE,TRUE}; int volba, hodnota;
#if VERSE _CITACE==1 <«
do {

Il == Rozfazovany zapis cinnosti ==
volba = menu();
hodnota = (*citac.operace[volba])();
printf("\n Hodnota = %d \n\n"
} while(TRUE);
#endif
#if VERSE_CITACE ==
do {
Il == Kompaktni zapis ci
printf("\n Hodnota = 96d \n\n",(*citac.operace[menu()])());
} while(TRUE);
#endif
#if VERSE_CITACE ==
do {
Il == Kompaktni zapis cinnosti == pomaoci typedef Tcounter
printf("\n Hodnota = %d \n\n",(*counter.operation[menu()])());
} while(TRUE);
#endif

return (EXIT_SUCCESS);
AOBB6?R2 - 138
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C — podminény preklad, ukazatel na funkce /jiné/ (12)

int zvetsi (void){
citac.hodnota++;
return(citac.hodnota);

}

iInt zmensi (void){
citac.hodnota--;
return(citac.hodnota);

}

int nastav (void){
citac.hodnota=0;
return(citac.hodnota);

}

int hodnota (void){
return(citac.hodnota);

} Y 28
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C — podminény preklad, ukazatel na funkce /jiné/ (12)

int menu (void) {
enum boolean {FALSE, TRUE};
int volba;

do {

} while (TRUE):

AOBBG&RZ - 13

printf(" 0. Konec \n");

printf(" 1. Zvetsi \n");

printf(" 2. Zmensi \n");

printf(" 3. Nastav \n");

printf(" 4. Hodnota \n");

printf("\n Vase volba: ");

if('nextint(&volba) || volba < 0O || volba > 4){
printf("\n Nepovolena volba \n\n");

lelse{
return(volba);

}

Pro zajemce
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Linearni seznam, zasobnik

struct record {
struct record *next;
Int prvek;
%
for(1=0;1<n;i++){
g = (zaznam*) malloc(sizeof (zaznam));
if (g != NULL) {
g- >prvek = alil;
g->next = p;
P=4q,
} else return FALSE;

while (p '= NULL) {
printf("%d\n", p->prvek);
P = p->next;

AOB36PR2 - 11
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C — funkce — parametry main()

C - Funkce (function) — vstupni parametry funkce main(  ):
e Funkce main() prebira parametry z prikazoveho radku

e main() ma dva vstupni parametry:
argc -— po&et parametr 4 nap fikazovem £adku
*argv[] — pole ukazatel & na pf#ikazy pzikazoveho #adku

int main(int argc, char **argv);
Int main(int argc, char *argv); // Totez

N

prbfikazovy radek ve tvaru c:\>program1 parametrl parametr2
argc=3 —*| argv[0] » programl
Gt Z:g:g e "l parametrl
\‘ parametr2

y 33
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C — funkce — parametry main()

int main(int argc, char** argv) {
int I;
printf("Prikazova radka ma %d retezcu\n", argc);
for (1=0; i<argc; i++)
printf("%s\n", argv]i]);

return (EXIT _SUCCESS);

co CAWINDOWShspstem3Z2hemd exe

Microsoft Windows HP [UVerze 5.1 .268H1
CC» Copyright 1985-20801 Microsoft Corp.

CzsDocuments and Settingssjelinek>»g:

G=~>*n h u hoo
Prika=ova radka ma 4 retez=cu

AOB36PR2 - 11



C - promeénné, deklarace, definice

C - Deklarace vs. Definice:
» Deklarace ur€uje interpretaci a vlastnosti identifikatoru()
« Definice je deklarace véetné pridéleni paméti (memory allocation)
promennym,
konstantam nebo funkcim
C - Syntaxe deklarace:
« [specifikator _pametove tridy]typ D1 [,D2,...];
kde:
- specifikator_pametove_tridy - extern, static, auto, register
- typ - primitivni typy (char,int,...), void, enum, struct, union, typedef nhame
(+ const, volatile, short, long, unsigned)
- D11[,D2,...] - seznam deklaratoru
- jednoduchy deklarator;
identifikator + poc¢atecni_hodnota (nepovinna)
- slozeny deklarator
identifikator + poc¢atecni_hodnota+symboly *, [], ( )(pointer, array, function)

Prehled 35
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C - promeénné, deklarace, definice

C - PrAklady deklarace prom énnych:
- jednoduché deklarace

char znak;

int 1,j,k;

unsigned int suma=0; Il +inicializace
const int k1=250; /[ +konstanta

static double rychlost,zrychleni;
extern unsigned char status;

- slozené deklarace

int pole[30]; /[ jednorozm.pole
unsigned int poleA[]={10,20,30,40};// +inicializace

char s1[]="Ahoj”; I/ +inicializace

char s2[5]={'A’,’h’,’0’,’j’,\0’};// tinicializace

double da[2][3]; // dvourozm.pole
char *sPtr; Il ukazatel (pointer)

Prehled 36
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C - promenneg, pametova trida
C - Deklarace, definice - um isténi ve zdrojovém kodu:
e Mimo téla funkci (tf mimo vSechny bloky)
e Na zacatek bloku {....}
C - Prom eénna musi byt deklarovana d Five nez se pouzije:
C - Pameétova t rida prom énné (Storage Class):
« Pameétova tfida definuje:
— Zivotnost proménné (storage duration) béhem provadéni
programu

— Viditelnost proménneé (scope) z ruznych mist daného modulu
programu

— Viditelnost proménné (linkage) z ostatnich moduld programu
» Pozn: zde modul programu=samostatné prekladany zdrojovy soubor

« Pameétova tfida je definovana:
— Polohou deklarace proménné v modulu programu
— Specifikatorem_pamétove tridy (storage class specifier)
(auto, register, static, extern)
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C - promeénné, pametova trida
C - Zivotnost promé&nné (storage duration):
e staticka - vytvofeni - jednou na zacatku béhu programu

- zruSeni - po ukon¢eni programu
- zajisti - preklada¢ + [static]
- inicializace - explicitni nebo automaticka na O / NULL.
e docasna - vytvofeni - automaticky vzdy pr vstupu programu do bloku {...}
-zruSeni - automaticky vzdy po ukonceni bloku

- zajisti

- zruseni
- zajisti
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- prekladac + [auto]
- inicializace - explicitni nebo nedefinovana !!
Pozn: proménné se nazyvaji automaticke a zakladaji se v zasobniku.

» volitelna - vytvofeni - na zadost programatora za béhu programu
- na zadost programatora za béhu programu
- programator volanim funkci pro spravu paméti

- inicializace - explicitni nebo nedefinovana !!
Pozn: proménné se nazyvaji dynamickeé a pridéluji se z haldy (heap)

Prehled
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C - proménné, pametova trida
C - Viditelnost prom énné (scope) v modulu (souboru):

e Globalni v modulu
- zajisti se - polohou deklarace v modulu + static

o Lokalni v bloku {....}
- zajisti se - polohou deklarace v bloku {...}

C - Viditelnost prom énneé (linkage) v ostatnich modulech (cely
program)
e Globalni v programu
- zajisti se - polohou deklarace v bloku + [extern]

e Lokalni v modulu
- zajisti se - polohou deklarace v bloku + static

Pozn: viz nasledujici pfiklady

. 39
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C - proménné, pametova trida

C - Specifikatory pam eét'ove tridy (Storage Class Specifiers - SCS):

SCS

Vyznam

auto

Definuje proménnou jako docasnou (lokalni ). Lze pouzit jen pro lokalni
proménné deklarovane uvnitr funkce. Implicitni nastaveni je auto, jeji
platnost je omezena na zivot bloku , je v zasobniku

Register

Doporucuje prekladaci umistit proménnou do registru procesoru
(rychlost pristupu). Ten nemusi vyhovét (nema-li volneé registry). Jinak
jako proménné auto.

static

Deklaruje promennou jako statickou uvnitr bloku {..}. Vné bloku (kde je

proménna implicitné staticka) omezuje jeji viditelnost na modul.
Ponechava si hodnotu p i opust éni bloku , existuje po celou dobu
chodu programu, v datové oblasti

extern

RozSifuje viditelnost statickych proménnych z modulu na cely program,
globalni proménné, extern tam, kde se pouzije, definice bez v datove
oblasti

e Pozn: v deklaraci proménne lze uvést vzdy jen jeden SCS
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C - promenné, pametova trida

C - Zivotnost a viditelnost prom

énnych:

LOKALNI V BLOKU
LOKALNI V MODULU
GLOBALNI V PROGRAMU

Int I;
static |
extern int

int funkcel(int

e o

maxler@O;/

void 1

516

Int

Mg

in(voi

extern int i; N

tic int max1=200¢

J;
int funkcel(int,int);

{ {
int al; int test;
int a2=30; test=funkcel(4,maxl);
static int a3=5@; / [ltest=funkce2(l);
/Inelze
{ funkce3();
int b1; STATICKA }
bl=funkce2(4);
} static void funkce3(void)
} {
char c='A’;
static int funkce2(int m)
R }
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C - prikazy preprocesoru

C - Preprocesor (Preprocessor):
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Zdrojovy text programu v C je pfed vlastni prekladem predzpracovan

Predzpracovani provede Preprocesor takto:
- Odstrani komentare
- Nahradi makra jejich definici
- Vykona ostatni direktivy preprocesoru
Kazda direktiva preprocesoru za¢ina na samostatném radku znakem #

Prilis dlouhou prikazovou radku je mozné rozdélit znakem \

Direktivy preprocesoru umozZAuji;
- Definovat makra a rusit jejich definice

- #define, #undef

Testovat zda je makro definovano
- defined

Vkladat do zdrojového textu hlavickove soubory
- #include

Ridit podminény preklad
- -#if #elif #else #endif #ifdef, #ifndef

Definovat nove prikazy preprocesoru zavislé na implementaci
- #pragma
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C - standardni knihovny

C — Standardni knihovny (ANSI C library — Standard
Library) :
» Vlastni jazyk C neobsahuje zadne prostredky pro vstup a vystup dat,

o A ol vV "\ s

dat v paméti, praci s datem a ¢asem, komunikaci s operacnim
systemem,spravu paméti pro dynamické pridélovani, vyhodnoceni
béhovych chyb (run-time errors) apod.

o Tyto a dalSi funkce jsou vSak obsazeny ve standardnich knihovnach
(ANSI C Library) dodavanych s prekladaci jazyka C.

o Uzivatel dostava k dispozici prelozeny kod knihoven (ktery se pfipojuje —
linkuje k uzivatelovu kédu) a hlavickové soubory (headers) s prototypy
funkci, novymi typy, makry a konstantami

e Hlavi¢kove soubory (obdoba interface v Javé) se pripojuji k uzivatelovu
kodu direktivou preprocesoru #include <...>.

« Je zvykem, ze hlavickoveé soubory maji rozsireni *,h, napf. stdio.h

Prehled 43
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C - standardni knihovny

C — Standardni knihovny (ANSI C library — Standard
Library) pokra ¢:
« Standardni knihovny jsou rozdéleny do nasledujicich ¢asti:
(uvedeno pro ANSI C95):
e Vstup a vystup (formatovany i neformatovany)
e stdin.h
* Rozsahy Cisel jednotlivych typu
e limits.h
« Matematicke funkce
o stdlib.h
e math.h

» Zpracovani béhovych chyb (run-time errors)
e errno.h
e assert.h
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C - standardni knihovny

C — Standardni knihovny (ANSI C library — Standard Li ~ brary) pokra ¢:
e Standardni knihovny jsou rozdéleny do nasledujicich ¢asti:
(uvedeno pro ANSI C95) pokrac:

« Klasifikace znaku (typ char)
o ctype.h
« Prace sfetézci (string handling)
 string.h
e Internacionalizace (adaptace pro ruzné jazykové mutace)
 |ocale.h
* Vyhledavani a tridéni
o stdlib.h

» Blokové prenosy dat v paméti
 string.h
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C - standardni knihovny
C — Standardni knihovny (ANSI C library — Standard Li

brary) pokra ¢:

« Standardni knihovny jsou rozdéleny do nasledujicich ¢asti:
(uvedeno pro ANSI C95) pokrac:

e Sprava paméti (Dynamic Memory Management)

e stdlib.h
e Datum a ¢as
e time.h

« Komunikace s operacnim systémem

o stdlib.h
e signal.h

* Nelokalni skok (lokalni je soucasti jazyka, viz goto)

e setjump.h
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