Game od Life

Pravidla hry:

Kazda burika (kromé krajnich) sousedi s 8 sousedy. Jestli burika bude na Zivu (¢ernd) nebo
mrtva (bild) se Fidi podle téchto pravidel:

Ziva burika
e sméné jak 2 sousedy zemre.

e 52 nebo 3 sousedy zlistane nazivu.
e svice jak 3 sousedy zemfe.

Mrtva burika s 3 sousedy oZivne.

Funkce:
Vsechna data jsou uloZena ve struktufe data, ktera je posilana do viech Callback funkci.

GameOfLife:
inicializace vSech gui komponent, zaloZeni defaultnich dat a pfifazeni callbacka.

setPGBack:
reset hristé pred exekuci tlacitka Start.

startGOL:
posténi hry game of life.

inputPoints:
Pridavani/mazani bodl z hristé pomoci mysi. Pravé tladitko ukondi editaci.

clrPG:
vymazani hristé.

editPGSize:
zména velikosti hristé. Omezeno mezi hodnoty 50 az 1000.

editlter:
zména poctu iteraci. Omezeno mezi hodnoty 100 az 10000.



