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Try

• “Bezpečné” vykonánı́ části programu, aniž by program skončil chybou
• Pokud nastane chyba běhu, je zachycena a vznikne tzv. výjimka

(exception)
• Dle typu výjimky lze zjistit, co se stalo

Přı́klad: runtime chyba

1 a = [1,2,3]

2 last = a[4]

3 print("Last", last)

last = a[4]

IndexError: list index out of range
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Try

• “Bezpečné” vykonánı́ části programu, aniž by program skončil chybou
• Pokud nastane chyba běhu, je zachycena a vznikne tzv. výjimka

(exception)
• Dle typu výjimky lze zjistit, co se stalo

Přı́klad: runtime chyba je zachycena v try

1 a = [1,2,3]

2 try:

3 last = a[4]

4 except:

5 last = None

6 print("Cannot acess element a[4]")

7 print("Last", last)

Cannot acess element a[4]

Last None
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Try

• “Bezpečné” vykonánı́ části programu, aniž by program skončil chybou
• Pokud nastane chyba běhu, je zachycena a vznikne tzv. výjimka

(exception)
• Dle typu výjimky lze zjistit, co se stalo

Přı́klad: runtime chyba

1 d = {}

2 d["one"] = 1

3 d["two"] = 2

4

5 for key in ["one", "two", "three"]:

6 d[key] += 1

7 print(d)

d[key] += 1

KeyError: ’three ’
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Try

• “Bezpečné” vykonánı́ části programu, aniž by program skončil chybou
• Pokud nastane chyba běhu, je zachycena a vznikne tzv. výjimka

(exception)
• Dle typu výjimky lze zjistit, co se stalo

Přı́klad: runtime chyba je zachycena v try

1 d = {}

2 d["one"] = 1

3 d["two"] = 2

4

5 for key in ["one", "two", "three"]:

6 try:

7 d[key] += 1

8 except:

9 d[key] = 1

10 print(d)

{’one ’: 2, ’two ’: 3, ’three ’: 1}
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Filosofie práce s chybami

EAFP: “it’s easier to ask for forgiveness than permission”
• Programujeme tak, že rovnou

provedeme zamýšlenou operaci
• A pokud ne, zachytı́me výjı́mku (v

bloku try/except)
• EAFP je filosofie podporovaná

vývojáři Pythonu
• Časté použı́vánı́ try/except

LBYL: “Look before you leap”

• Před každou kritickou operacı́
provedeme test na možný vznik
chyby

• Operaci provedeme pouze pokud
jsme si jisti, že nenastane chyba

• Časté použı́vánı́ podmı́nek

1 d = {"p":0, "y":2, "t":3}

2

3 value = 0

4 for letter in "Python":

5 try:

6 value += d[letter]

7 except:

8 pass

9 print(value)

5

1 d = {"p":0, "y":2, "t":3}

2

3 value = 0

4 for letter in "Python":

5 if letter in d:

6 value += d[letter]

7 print(value)

5
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LBYL přı́stup

LBYL: “Look before you leap”

• Při psanı́ programu je třeba analyzovat program, predikovat možné
problémy

• Je třeba navrhnout vhodné testy (podmı́nky)
• Vyžaduje hlubšı́ znalosti programovánı́ než v přı́stupu EAFP
• Špatný návrh testů⇒ chyba programu

Kdy použı́vat:

• Pokud jsme schopni zaručit správnost podmı́nek testovánı́
• Pokud jsme schopni predikovat všechny možné chovánı́ programu
• V přı́padech, kde k výjimečným situacı́m docházı́ často
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EAFP přı́stup

EAFP: “it’s easier to ask for forgiveness than permission”
• Nevyžaduje velkou znalost programovánı́
• Nevyžaduje analýzu programu a možných chyb
• Jednoduššı́ na vývoj

Kdy použı́vat:
• Pokud nejsme schopni zaručit, že test zachytı́ všechny možné chyby

• Volánı́ cizı́ch programů
• Práce s externı́my zařı́zenı́mi (USB, ethernet, sensory. . . )
• Práce se soubory

• Ideálně tam, kde chyba nastává výjimečně

Úskalı́ EAFP:
• Nadužı́vané (hlavně) začátečnı́ky, nevede na hlubšı́ porozuměnı́

programovánı́
• Přinášı́ pocit dobře vykonané práce, protože program nepadá
• Zakrývá chyby, které by jinak byly odhalitelné
• Může zpomalovat výpočet
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Moduly v Pythonu

• Samostatný soubor s proměnnými a funkcemi
• Knihovny jsou kolekce modulů
• Přı́stup na data (funkce, proměnné) modulů přes import

mymodule.py

1 a = 123

2

3 def fact(n):

4 s = 1

5 for i in range(2,n):

6 s *= i

7 return s

8

9 def avg(data):

10 return sum(data)/len(data)

test1.py

1 import mymodule

2

3 for i in range (5):

4 print(mymodule.fact(i))

5

6 print("Module a:", mymodule.a)

1

1

1

2

6

Module a: 123

6 / 13



Moduly v Pythonu

• Samostatný soubor s proměnnými a funkcemi
• Knihovny jsou kolekce modulů
• Přı́stup na data (funkce, proměnné) modulů přes import

mymodule.py

1 a = 123

2

3 def fact(n):

4 s = 1

5 for i in range(2,n):

6 s *= i

7 return s

8

9 def avg(data):

10 return sum(data)/len(data)

test1.py

1 from mymodule import *

2

3 for i in range (5):

4 print(fact(i))

5

6 print("Module a=", a)

1

1

1

2

6

Module a= 123
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Moduly v Pythonu

• Samostatný soubor s proměnnými a funkcemi
• Knihovny jsou kolekce modulů
• Přı́stup na data (funkce, proměnné) modulů přes import

mymodule.py

1 a = 123

2

3 def fact(n):

4 s = 1

5 for i in range(2,n):

6 s *= i

7 return s

8

9 def avg(data):

10 return sum(data)/len(data)

test1.py

1 import mymodule as M

2

3 for i in range (5):

4 print(M.fact(i))

5

6 print("Module a=", M.a)

1

1

1

2

6

Module a= 123
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Moduly v Pythonu

• Moduly v adreářı́ch importujeme včetně jejich cesty (použı́váme ’.’ pro
oddělenı́ adresářů)

mylibrary/functions.py

1

2 def f1():

3 print("F1")

4

5 def f2():

6 print("F2")

test1.py

1 import mylibrary.functions as F

2

3 F.f1()

F1
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Moduly v Pythonu

• Proměnná __all__ definuje, které symboly (funkce, proměnné, třı́dy) se
exportujı́ při použitı́ from module import *

mylibrary/core.py

1 import random

2

3 __all__ = [’core1’, ’core2’ ]

4

5 def core():

6 return random.random ()

7

8 def core1():

9 print("Core1", core())

10

11 def core2():

12 print("Core2", core())

testCore.py

1 from mylibrary.core import *

2

3 core1()

4 core2()

5 core()

Core1 0.8492890105592386

Core2 0.5811537393739595

Traceback (most recent call last):

File "../ modules // testCore.py", line 5, in <module >

core()

NameError: name ’core ’ is not defined
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Moduly v Pythonu

• Preferujeme import module as M před import * from module

• Při importu všech funkcı́ (*) dojde k přepsánı́ existujı́cı́ch

mylibrary/core.py

1 import random

2

3 __all__ = [’core1’, ’core2’ ]

4

5 def core():

6 return random.random ()

7

8 def core1():

9 print("Core1", core())

10

11 def core2():

12 print("Core2", core())

testCore.py

1

2

3 def core2():

4 print("core here")

5

6 core2()

7

8 from mylibrary.core import *

9 core2()

core here

Core2 0.7395897973183873
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Instalace knihoven a virtual environment

• Instalace python knihoven: >pip install jmenoKnihovny

• např. >pip install torch

• Pokud přı́kaz spustı́me v user režimu (přı́kazová řádka), nainstaluje se
do knihoven uživatele

Virtual environment (VE)
• Je izolovaná instalace pythonu a knihoven
• Knihovny instalované ve VE neinterferujı́ se systémovými knihovnami
• Časté použitı́: je třeba použı́t jinou verzi knihovny, než je instalovaná v

systému

Vytvořenı́ VE

1 > python3 -m venv venv

2 > source venv/bin/activate

3 (venv) >

Instalace knihoven v rámci VE

1 (venv) > pip3 install torch

12 / 13



Instalace knihoven a virtual environment

• VE přesměruje všechny přı́kazy na lokálnı́ (izolovanou) verzi pythonu v
adresářı́ venv/bin

1 > which python3

2 /usr/bin/python3 #systemovy python3

3 > source venv/bin/activate

4 (venv) > which python3

5 /cesta/k/adresari/venv/bin/python3

• Je možné mı́t vı́ce VE na počı́tači, každý VE může obsahovat různé
verze knihoven

• Užitečné, pokud uživatel nemá právo instalovat systémové knihovny
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