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KATEDRA POCITACOVE GRAFIKY A INTERAKCE

Logika na strane server

k PHP
Martin Klima
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Dynamicky web — proces vzniku stranky
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Architektura weboveé aplikace — 3 vrstvy
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Personal Home Pages | PHP Hypertext Preprocessor

PHP



PHP je platformové neutralni jazyk

Zdrojovy kod

PHP Interpreter

Operacni system

Hardware
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Jak se to slucuje s webem?

s Nékolik moznosti instalace
— Jen PHP — to se nepouziva

php -S localhost:8000

— Jako externi modul pres CGI nebo FastCGl

- -+
A o o == =
- -+

CGIl = Common Gateway Interface
Web server vola externi programy
Pripravi prostredi
Zpatky dostane text
Server fesi http, exerni program feSi generovani
vystupu
Je to dosti neefektivni
Proto existuji rizna dalSi rozSifeni, napfiklad FastCGI

Je to bezpecéné

DCGI

Web server

PHP

A

Perl




PHP a web server pokracovani
= NSAPI, ISAPI

— Vnitfni modul serveru

— Spolecna pamét’ s webovym serverem

— Neni nutné vzdy znovu spoustét novy modul
— Méné bezpecné, ale rychlé

Web server

PHP

Perl




Nasazeni v realnych aplikacich

P Web server

jen pro PHP

PHP

Klient
Klient .
c
V4 ~CU
C——> |Reverzni proxy 2 1,
Klient .
7))
Klient
W

Web server pro staticky obsah

Dalsi sluzby ....

docker

docker

docker




Jak si nainstalovat PHP

= LAMP
— Linux, Apache, Mysqgl, PHP

= WAMP
— Windows, Apache, Mysql, PHP

Docela pekny balicek XAMPP

— Apache, MariaDB, PHP, Perl ... a k tomu jesté par véci
— https://www.apachefriends.org/
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Kdyz uz PHP mame

php > for ($i=1; $i<=10; $i++) {

Funguje jako klasicky interpreter ohp { echo "($i} Ahoj\n"
— rezim interaktivni php -a php { }
1 Ahoj

— rezim davkovy php jmeno_souboru 2 Ahoj

3 Ahoj
4 Ahoj

5 Ahoj
6 Ahoj
7 Ahoj
8 Ahoj
9 Ahoj
10 Ahoj

php >




Davkovy rezim

= Vstupem je zdrojovy soubor

= Neoznacené bloky jsou predany primo na vystup
= OznacCené bloky pomoci <?php blok ?> je interpretovan jako PHP

program

<!doctype php>
<html|>
<head>
<title>Muaj prvni pokus v PHP</title>
</head>
<body>
<h1><?php
echo "Ahoj svéte";
?></h1>
</body>
</html|>

*  DCGI

<!doctype php>
<html|>
<head>
<title>Muj prvni pokus v PHP</title>
</head>
<body>
<h1>Ahoj svete</h1>
</body>
</html>

oy




PHP (PHP Hypertext Preprocessor)

= Proceduralni jazyk

C-like syntax

Mnozstvi funkci v integrovanych knihovnach | modulech
Jednoducha integrace do webovych serveru

Od verze PHP5 solidni podpora OOP

Neni vyhradné objektovy

+++++



» 1995: P
= 2001: P
= 2004: P
= 2008: P
» 2014: P

= dnes PH

e oA —of - =

Historie PHP

Pocatecni autor: Rasmus Lerdorf
Dalsi duleziti autori: Zeev Surashi a Andi Gutmans

P 1.0 - Personal Home Page Tools (PHP Tools)
P 4.1.0 — vSechny zakladni rysy dneska
P 5.0.0 — novy objektovy model

P 7/ — mnoho vylepseni, jmenné prostory

P 8.X.X

P 5.3 — bezpecCnostni vylepseni, jmenné prostory,...

++++++


http://lerdorf.com/bio.php

PHP

Vyhody

Jednoduchy na uceni

Podpora pro webove funkce primo v jazyce
Multiplatformni

Open Source

Web hosting - masova podpora

Velka komunita vyvojaru

Nevyhody

= Netypovost, nekompiluje se, rychlost, neebiektoveost

= Nékdy tézkopadny
= Nektereé veci v jazyce jsou nedotazené
= Svadi k mizernému zpusobu programovani

e oA —of - =
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C-like syntax

= Prikazy oddélené stfednikem ;
= Bloky sdruzené pomoci{ ...}
= Komentare:

— [l fadkové
— [* blokové */
Pfifazeni pomoci ‘=" $a=6

Porovnani <, >, == 1=
Proménné jsou uvedeny pomoci znaku $ - $promenna

Kontrolni struktury: if (cond) {..} else {..}, while (cond) {..} , switch/case, for (startcond; increment;
endcond) { }, foreach ($pole as $prvek),

Prvky pole pfistupné pomoci [ ] : $x[4] je 5. element pole $x

Asociativni pole: $asocPole[‘nazev_prvku”] = 'hodnota prvku';

Funkce volané jménem s argumenty v pevném pofadi uzavienymi do ( ): substr (“retezec”,0,2)
Case sensitive - $promenna neni to samé jako $Promenna

+:+
I A o~ -
> -~ -
DCGI :



Ukazka syntaxe

$pole = array("Martin","Martin","Tomas","Radek","Petr");
Il vypis
for ($i = 0; $i <= 2; $i++) {
If (%1% 2) ==0) {
echo (substr($pole[$i], 0, 1) . "<br />");
} else {
echo (‘tohle je else");

e oA —of - =



PHP proménné, datové typy

Pretypovani: o

$x = (inf) Sv Dotazovani: ! | l
X — (lnt) y1 |S_|nt($X), Scalar Compound Special

$x = (bool) $y; is_bool($x): : f j :”

$x = (float) By; s float($x); . f .

$x = (double)$y; is_double($x); |
$x = (string) $y; Is_string(3x); -
$x = (al’ray) $y, Is_array($x); String
$x = (object) By;

IS_object($x);
IS_resource($x);

zdroj: https://www.phptutorial.net/php-tutorial/php-data-types/

Resource ukazuje na

D externi data jako je
+++ -+ stream, databaze, soubor, %
DCGI apod. Y,




PHP promeénné, datovy typ

<?php
Sx = "vyska';
sex = 10;

echo Svyska, // 10
echo "<br/>";
echo SSx; //10

Sy = 1; //int

Sy = 1.0; // float
Sy = "abc"; // string

e oA —of - =



Promeéenneé - viditelnost

<?php

$a=1:%b=2;

function Sum() { Nechceme
global $a, $b; 2 pouzivat
$b = $a + $b;

}

Sum();

echo $b;

?2>



Promeéenné viditelnost

= Superglobalni proménné
~ $ GET
~ $ POST
—~ $ REQUEST
— $ COOKIE
~ $ SESSION
~ $ ENV
~ $ FILES
— $ SERVER
~ $GLOBALS

— Tyto proménné jsou viditelné vzdy a vSude. Neni nutné na né volat global

e o o - ——



Promenné pokracovani

s Reference a hodnota

<?php

2>

Sjmeno = "Frantisek";
echo "Jméno: ".Sjmeno;

//prirazeni hodnotou
Sjmeno2 = Sjmeno;

// reference na Sjmeno
$jmeno ref = &$jmeno;

//zmenime hodnotu promenne Sjmeno
Sjmeno = "Hugo";

echo '<br/>";

//test
echo "Jmeno: $jmeno, Jmeno2: $jmeno2,

Jmeno _ref: $jmeno ref'";



Zvlastnosti
= Datovy typ string

Pri pouziti " se obsah retezce vyhodnoti a promenna se nahradi
hodnotou

Pri pouziti ' se obsah retézce nevyhodnocuje

<?php
Sjmeno = "Frantisek";
Sprijmeni = "Vomacka'";

echo "$jmeno, S$prijmeni';

echo "<br/>";

echo 'Sjmeno, $prijmeni’;
?>

e oA —of - =



Konstanty

= Globalni
— patri ke jmennému prostoru

= Lokalni
— patfi ke tfidé, staticky charakter

<?php

/I konstanty
class MojeTrida {
public const MIN_VYSKA =

}

const MAX_DELKA =

echo MojeTrida::MIN_VYSKA;
echo MAX_DELKA;

7>



Preddefinované promeénneée

S_GET $php_errormsg
$ POST SHTTP_RAW POST DATA
i_ch)%LéFEST $http _response header
$ SESSION $argc
$_ENV $argv
$ FILES
$ SERVER
$GLOBALS
”  DCGI



Preddefinované konstanty

...tech je mnoho, viz
http://www.php.net/manual/en/reserved.constants.php



http://www.php.net/manual/en/reserved.constants.php

Pole

= Pole je nejsilngjSi datovy typ (hned po objektech)
= VSechna pole jsou asociativni

$pole = array();

$pole = array(4,5,6,7,8,9); // indexy od 0

$pole = array(5=>10, 20,30); // prvni index=5, dalSi 6

$pole = array("pondéli"=>1, "utery"=>2, "stfeda"=>3); // indexy jsou retezce

$pole[] = “xxx”; $pole[] = “yyy”;



Pole

= Vicerozmerna pole
$pole[1][30] = 20;
$pole[3][10] = 22;

= lterovani poli

foreach ($pole as $klic=>%$hodnota) {
echo "$klic = $hodnota <br>";

}

foreach ($pole as $hodnota) {
echo "hodnota pole: $hodnota <br>";

S A o~ =



Dotazovani, mazani
iIf (isset ($pole[1][5]))
echo "pole[1][5] je nastaveno”;
else echo "pole[1][5] neni nastaveno”;

unset ($pole[1][5)):

++++++



Operatory

, A
or &
Xor = ——— ==
and <<=>>=<=>
print << >>
=+=-=7*=[= = %= &= |= "= <<=>>= + -
? * [ Of **
| | ~ ++ -- (int) (float) (string)
28 (array) (object) @
| [
- new
DCGI




Ridici struktury
If

= else

= elself

= While

= do..while
a for

= foreach
= break

= continue
= sSwitch

= declare
m return

e oA —of - =

4+ 4+ 4+ o+ 4+ 4



If

<?php
Spole = array (1,2,5,6);,

if (sizeof (Spole)>3)
echo '"velikost &gt,; 3';
elseif (sizeof (Spole)>1)
echo 'velikost &gt, 1",
else
echo '"'pole je prazdne';,

?>

e oA —of - =



while, do - while

Spole = array(1,2,4,5,6)

$1=0;

while (Si < sizeof (Spole)) {
echo Spole[$Si]."<br/>";
Si++;

/

Si = 0;

do {

echo Spole[$i]."<br/>";
Sit+;

} while (Si< sizeof(Spole));

S A o~ =



For, foreach

Spole = array('"pondéli"=>1, '"utery'"=>2,
"streda''=>3) ;

// selhava, protoze pole nema ciselne
indexy
for (Si=0,; Si<sizeof (Spole), Si++) {
echo Spole[$Si]."<br/>";
/

// univerzalni, v poradku
foreach (Spole as Sklic=>Shodnota) {

echo "index: Sklic hodnota: Shodnota
<br/>";

. /
e it



switch

Sjmeno = "Josef';
switch ($jmeno) {
case '"Karel'": echo '"ahoj Karle';,
break;,
case ''Zdenek': echo "ahoj Zdenku';,
break;,

case "Jarmila'": echo "ahoj
Jarmilo'",;break,

case '"Josef':

case '"Pepa': echo "ahoj Pepo'";
break;,

default: echo "ahoj neznamy';,



Funkce a procedury

...Jedno jsou
Funkce muze a nemusi vracet hodnotu.
Navratovy typ neni deklarovan.

function sectiPrvkyPole ($pole) {
if (!is array($pole)) return false;
Svysledek = 0;
foreach (Spole as Shodnota) |
Svysledek += Shodnota;

/

return Shodnota,
/
Spole = array(1,2,3);,

= echo sectiPrvkyPole (Spole)

“ DCGl



Funkce pork.

function sectiDveHodnoty (int Sa, int $Sb)

return Sa + Sb;
/

= Plati pro PHP 7 a vyssi.

S A o~ =

\

Typ parametru

cint {

Navratovy typ




Zpracovani chyb v PHP4 a §

error_reporting()
set_error_handler()

error reporting(E ALL);

function my error handler (Sseverity, Smsg,
$filename, $line num) {

// dostanu info o chybe a muzu si s ni
delat co chci

echo "Zavaznost: $severity <br/>Hlaska:

Smsg <br/> Soubor: S$filename <br/> Cislo radku:

$line num <br/>";

J

set error handler ("my error handler");
- echo $xxx;

- =
> - = =
- -

DCGI



7 7y

Vyjimky v PHPS a vyssi

= Je zde zaveden lepSi zpusob oSetfovani vyjimek.

= Podobnost s Javou.

= Jestlize je vygenerovana vyjimka (chyba), je vyroben novy objekt.
= Kazda vyjimka je rozsirenim tridy Exception.

= Odvozenim nove tfidy Ize vyrabeét viastni vyjimky.

+++++



Vyjimky PHP 5 a vyssi
class DevZeroException extends Exception {}
class NegativValueException extends Exception {}

function deleni ($a, $b) {
try { if (S = 0) throw new DevZeroException();
if ($a<0 | | $b<0) throw new
NegativValueException()
return Sa/Sb;
}
catch (Exception Se) {
echo '"doslo k nejake vyjimce!!!!",
return false,

}

// catch (DevZeroException $e) { echo "nulou nelze delit";
// return false;}
// catch (NegativValueException $e2) {echo "negative value

odchyceno v ramci funkce"; return false;}

}

deleni (1, 2);
- deleni (1,0);

deleni (- ,5

DCG.

14

) 7



Vkladani souboru

= Pouziti knihoven = externi soubory
= Do mista direktivy vlozi obsah referovaného souboru

= 2 zakladni zpusoby

— pouze jednou
— iterativné

= Direktivy programu

include

Include_once "soubor"

"soubor"

require "soubor"

require_once "soubor"

B s e =

-+

rozdil mezi include a
require:
funkcni rozdil neni

Include pri nenalezeni
souboru pokracuje v behu
programu,

require konci kritickou
chybou

it



Dotazy?

DEKUJI ZA POZORNOST

e oA —of - =
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