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C²l a n§plŔ pŚedmŊtu

C²l pŚedmŊtu:

Â Absolvent pŚedmŊtu bude schopen navrhnout, 
realizovat a spravovat klientskou i serverovou ļ§st 
webov® aplikace.

N§plŔ pŚedmŊtu:

Â programov§n² na stranŊ webov®ho klienta

Â programov§n² na stranŊ webov®ho serveru

Â n§vrh webov® aplikace (architektura, technologie, 
vzory)



Organizace pŚedmŊtu

Â Z§poļet + zkouġka

Â Body ze semestru

Â Detail hodnocen² je zde: 

https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b6b39zwa/classif

ication/start

https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b6b39zwa/classification/start
https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b6b39zwa/classification/start


Organizace pŚedn§ġek
1. Jazyk HTMLa dalġ² znaļkovac² jazyky

2. Tvorbaformul§ŚŢ

3. Z§kladyInternetu a Webu, protokol HTTP

4. CSS ¼vod

5. CSS layout, responzivita,

6. JS ¼vod, formul§Śe

7. JS DOM, XHR

8. Jazyk PHP: syntaxe, modularizace

9.  Ģivotn²cyklusformul§Śe

10. Udrģen²stavu aplikace (cookies, session)

11. Pr§cese soubory, serializaļn²form§ty

12. Autentizace a autorizace

13. MVC, architektura

14. Frameworky



Organizace cviļen²
1. Jazyk HTML 

2. Formul§Śe

3. Komunikaļn²protokoly

4. Kask§dn²styly - CSS I

5. Kask§dn²styly - CSS II

6. Javascript I

7. Javascript II

8. Jazyk PHP

9. Obsluhaformul§ŚŢna serveru

10. Sessions a stav aplikace

11. Soubory a persistence

12. PŚihlaġov§n², autorizace

13. MVC

14. Odevzd§v§n²sem. pr§ce



Architektura Webov® Aplikace
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Souvisej²c² technologie

Â 1960 GML (General Markup Language) vyvinut v IBM pro 

pŚenos dokumentŢ mezi rŢznĨmi platformami

Â 1986 SGML (Standard General Markup Language) pŚijato 

jako ISO standard. Um² reprezentovat t®mŊŚ vġechny 

dokumenty, znaļnŊ sloģitĨ

Â 1992 HTML (Hypertext Markup Language) vyvinuto v 

CERNu, je to aplikace SGML (definov§no pomoc² DTD)

Â 1997 XML (eXtensible Markup Language) zjednoduġen² 

SGML pro praktick® pouģit² konzorciem W3C



HTML verze

Â HTML 2.0
ïPrvn²ucelen§specifikace HTML, definuje jej jakopodmnoģinuSGML

Â HTML 3.0
ï Nikdy nebylapŚijata, protoģebylapŚ²liġsloģit§

Â HTML 3.2
ï Novinky: tabulky, zarovn§n²a obt®k§n²textŢ

Â HTML 4.0
ï Novinky: podporajazykŢ, oddŊlen²struktury a designu (zav§d²CSS), 

vylepġenytabulky, formul§Śea Java scripty a mnohodalġ²ho

ï Definuje podverze: strict, transitional, frameset

Â HTML 4.01
ïSouļasn§verze, byly opravenynŊkter®chyby

ÁHTML 5



HTML 5ïkl²ļov® vlastnosti

Â oddŊlen² obsahu od prezentace (CSS)

Â vylepġen² formul§ŚŢ

ïaccesskey, s®mantick® sluļov§n² Ś²d²c²ch prvkŢ, labels, 

inkrement§ln² naļ²t§n²

Â zlepġen² pŚ²stupnosti ve speci§ln²ch situac²ch

ïalternativn² prezentace dat (<object>)

ïhork® kl§vesy (accesskey)

ïbohatġ² popisy elementŢ
Åpopis a jazyk u vġech elementŢ (title, lang)

Åpodpora zkratek a akronymŢ (<abbr>, <acronym>)

Åtabulky: nadpisy, souhrnnĨ popis

ÅpodrobnĨ popis tabulek, obr§zkŢ a r§mŢ <longdesc>



Z§kladn²vlastnosti

KaģdĨ dokument mus² zaļ²t definic² dokumentu

Â html 5:
ï<!DOCTYPE html>

Â html 4: 
ï<!DOCTYPE HTML PUBLIC ñ-//W3C//DTD HTML 4.01//ENò

ñhttp://www.w3.org/TR/html4/strict.dtdò>



HTML ïzpŢsob zach§zen²

Â Server  poskytuje textovou formu HTML dokumentu

Â Klient ļte a Ăparsujeñ tento text

Â Stav² si DOM 
ï DOM = Document Object Model

ïReprezentace modelu HTML dokumentu v pamŊti

Â DOM je n§slednŊ vykreslen v grafick® podobŊ
ï Rendering



Standard a Quirk s m·d

Â TĨk§ se modern²ch prohl²ģeļŢ
ï IE >=5.5, FF, Netscape, Opera

Â Prohl²ģeļe hraj² dvoj² hru
ïSnaģ² se spr§vnŊ interpretovat historick® HTML dokumety vļetnŊ jejich 

chyb

ïSnaģ² se dodrģovat standardy

ï=> tyto dvŊ vŊci jsou v z§sadŊ kontradikce

Â VĨchodisko: 2 (resp. 3) reģimy ļinnosti
ïStandard = dodrģuje specifikaci

ïQuirk  = zpŊtnŊ kompatibiln², nedodrģuje specifikaci, snaģ² se nal®zt 

vĨchodiska z problematickĨch situac²

Â Standard ïchceme, je rychlĨ a spr§vnĨ

Â Quirk ïnechceme, je pro ġpatn® program§tory, tak® je 

daleko ļastŊjġ²



Quirk s vs Standard 

Â Z§kladempro rozliġen²je definice typu dokumentu

Â Definic²by mŊlzaļ²natkaģdĨHTML document

Â PŚehled chov§n² prohl²ģeļŢ je zde:

Âhttps://en.wikipedia.org/wiki/Quirks_mode

https://en.wikipedia.org/wiki/Quirks_mode
https://en.wikipedia.org/wiki/Quirks_mode


Document Type Win IE6 Opera 7.0x Opera 7.1x Mozilla 1.0.1. Safari 1.1.1 Mac IE5

HTML bez uveden² DOCTYPE a star® DTD aģ do verze 3.2

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">

PŚechodn® HTML 4.0 bez URL

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

PŚechodn® HTML 4.0 s URL

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"

  "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

Striktn² HTML 4.0 bez i s URL

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

  "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

PŚechodn® HTML 4.01 bez URL

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

PŚechodn® HTML 4.01 s URL

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

  "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

Striktn² HTML 4.01 bez URL

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

Striktn² HTML 4.01 s URL

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"

  "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

PŚechodn® XHTML 1.0 bez XML deklarace k·dov§n²

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

PŚechodn® XHTML 1.0 s XML deklarac² k·dov§n²

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Striktn² XHTML 1.0 bez XML deklarace k·dov§n²

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Striktn² XHTML 1.0 s XML deklarac² k·dov§n²

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

  "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

quirk quirk std std std std

std std std std std std

quirk quirk std pseudo std. pseudo std. std

std std std pseudo std. pseudo std. std

std std std std std std

std std std std std quirk

std std std pseudo std. pseudo std. std

quirk quirk quirk quirk quirk quirk

std std std std std std

std std std quirk quirk std

quirk quirk quirk quirk quirk quirk

quirk quirk quirk quirk quirk quirk



Struktura HTML dokumentu ïstrom

<html>

<head> <body>

<div> <a><title> ...

...



ZpŊtn§ kompatibilita

Â Probl®m s korektnost² HTML a se zpŊtnou kompatibilitou
ï Standard

ï Pseudo-standard

ï Quirk



Terminologie a definice HTML

Â element: <p id="odstavec1">Hallo world!</p>

Â typ-element: p
ïpevnŊ definovan® v HTML-DTD

Â atribut: id="odstavec1"
ïpevnŊ definovan® v HTML-DTD

Â typ-atribut: id

Â znaļka: <p>, </p>



HTML z§klady

Â Dokument je tvoŚen sadou znaļek

Â Znaļky nejsou case sensitive
ï<body> je to sam® jako <BODY>

Â Znaļky p²ġeme malĨmi p²smeny
ïproļ? XML to pŚedepisuje. My jsme sice v HTML 5, ale st§le je to dobr§ 

praxe

ïznaļky se nesm² kŚ²ģit, tj. dokument je strom

Â Dokument m§ pevnou minim§ln² strukturu
ï Verze

ïHlaviļka 

ïTŊlo



HTML dokument

Struktura HTML dokumetu

verze

hlaviļka

tŊlo



HTML dokument -ļlenŊn²

Â HTML by mŊlo definovat logickou strukturu dokumentu, 

nikoli grafickou

Â Sada struktur§ln²ch elementŢ
Ƙм ŀȌ Ƙс nadpisy

p odstavec

<!-- komentar -->ƪƻƳŜƴǘłǌ

hr ƘƻǊƛȊƻƴǘłƭƴƝ ƻŘŘŠƭƻǾŀő

abbr zkratka

acronym akronym

address adresa

bdo ǎƳŠǊ ǘŜȄǘǳ

blockquote ŘƭƻǳƘŜ ƻŘǎŀȊŜƴƝ

q ƪǊłǘƪŞ ƻŘǎŀȊŜƴƝ

cite citace

dfn ŘŜŦƛƴƛŎŜ ǘŜǊƳƝƴǳ




