i e
o o o~ == ==
-+ -+ —4

7  DCGI

KATEDRA POCITACOVE GRAFIKY A INTERAKCE

Zaklady webovych aplikaci ZWA
Prednaska ¢. 1 HTML

. ,
Martin Klima
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Kontakt

Martin Klima

xklima@fel.cvut.cz

Mistnost: KN-E321

Tel +420 224 35 7362

Konzultacni hodiny: kdykoli po objednani

Web predmetu:
https://cw.fel.cvut.cz/b191/courses/b6b39zwa/
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Cil a napin predmetu

Cil predmetu:

= Absolvent predmetu bude schopen navrhnout,
realizovat a spravovat klientskou | serverovou cast
webove aplikace.

Napln predmetu:
= programovani na strane webového klienta
= programovani na strane webového serveru

= navrh webove aplikace (architektura, technologie,
vZory)
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Organizace predmetu

= Zapocet + zkouska
= Body ze semestru

= Detail hodnoceni je zde:

https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b6b39zwal/classif
ication/start

++++++++++


https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b6b39zwa/classification/start
https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b6b39zwa/classification/start

Organizace prednasek

. Jazyk HTML a dalSi znacCkovaci jazyky

. Tvorba formularu

. Zaklady Internetu a Webu, protokol HTTP
. CSS uvaod

. CSS layout, responzivita,

. JS uvod, formulare

.JS DOM, XHR

. Jazyk PHP: syntaxe, modularizace

9. Zivotni cyklus formulafe

10. UdrzZeni stavu aplikace (cookies, session)
11. Prace se soubory, serializaCni formaty
12. Autentizace a autorizace

13. MVC, architektura

14. Frameworky
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Organizace cviceni

. Jazyk HTML

. Formulare

. Komunikacni protokoly

. Kaskadni styly - CSS |

. Kaskadni styly - CSS Il

. Javascript |

. Javascript I

. Jazyk PHP

9. Obsluha formularu na serveru
10. Sessions a stav aplikace
11. Soubory a persistence
12. Prihlasovani, autorizace
13. MVC

14. Odevzdavani sem. prace
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Architektura Weboveé Aplikace
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Architektura web aplikace

pozadavek

I}j HTTP o

odpoveéd’

Tenky klient S
(HTML) erver
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Architektura web aplikace: staticky web
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Architektura web aplikace: dynamicky web
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Architektura web aplikace: dynamicky web

B e e e e e e R e e e e e S
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Architektura web aplikace: dynamicky web

_____________________________________________________________________________
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| : model
. 1
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Architektura web aplikace: dynamicky web

l. presentacéni Il. vrstva lll. vrstva IV. datova

pozadavek

HTTP

odpovéd’
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Architektura web aplikace: problémy

duplicitni validace

_____________________________________________________________________________
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Architektura web aplikace: problémy

duplicitni validace

_____________________________________________________________________________
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Co je dnes k ,,videni*

DTD
HTML
XSLT XHTML
XML
CSS
XSL
XSD
HTML 5
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HTML a jeho vztah k ostatnim jazykum

formatuje
a transformu;
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Historie

1997

1992

1986

1960

XML

HTML

SGML

Generalized
Markup

Internet
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Souvisejici technologie

= 1960 GML (General Markup Language) vyvinut v IBM pro
pfenos dokumentu mezi ruznymi platformami

= 1986 SGML (Standard General Markup Language) pfrijato
jako ISO standard. Umi reprezentovat témeér vSechny
dokumenty, znacné slozity

= 1992 HTML (Hypertext Markup Language) vyvinuto v
CERNu, je to aplikace SGML (definovano pomoci DTD)

= 1997 XML (eXtensible Markup Language) zjednoduseni
SGML pro praktické pouziti konzorciem W3C
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HTML verze

= HTML 2.0

— Prvni ucelena specifikace HTML, definuje jej jako podmnozinu SGML

= HTML 3.0

— Nikdy nebyla prijata, protoze byla prilis slozita

= HTML 3.2

— Novinky: tabulky, zarovnani a obtékani textu

= HTML 4.0

— Novinky: podpora jazyku, oddéleni struktury a designu (zavadi CSS),
vylepSeny tabulky, formulare a Java scripty a mnoho dalSiho

— Definuje podverze: strict, transitional, frameset

= HTML 4.01

— Soucasna verze, byly opraveny nékteré chyby

= HTML 5

7 oca fet




HTML 5 — klicové viastnosti

s oddeleni obsahu od prezentace (CSS)
» VvylepSeni formularu
— accesskey, sémantické sluovani fidicich prvku, labels,
iInkrementalni nacitani
m zlepseni pristupnosti ve specialnich situacich
— alternativni prezentace dat (<object>)
— horké klavesy (accesskey)

— bohatSi popisy elementu
* popis a jazyk u vSech elementu (title, lang)
« podpora zkratek a akronymu (<abbr>, <acronym>)
 tabulky: nadpisy, souhrnny popis
« podrobny popis tabulek, obrazkd a rama <longdesc>

- -+ —+
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Zakladni viastnosti

Kazdy dokument musi zacit definici dokumentu

= html 5:
— <IDOCTYPE html>

= html 4:

— <IDOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01//EN”
“http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd”>
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HTML - zpusob zachazeni

s Server poskytuje textovou formu HTML dokumentu
= Klient Cte a ,parsuje” tento text

s Stavi si DOM
— DOM = Document Object Model
— Reprezentace modelu HTML dokumentu v paméti

= DOM je nasledné vykreslen v grafické podobé
— Rendering
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Standard a Quirks mod

Tyka se modernich prohlizecu
— |E >=5.5, FF, Netscape, Opera
ProhlizeCe hraji dvoji hru

— Snazi se spravné interpretovat historické HTML dokumety v€etné jejich
chyb

— Snazi se dodrzovat standardy
— =>tyto dvé véci jsou v zasadé kontradikce

Vychodisko: 2 (resp. 3) rezimy Cinnosti
— Standard = dodrzuje specifikaci

— Quirk = zpétné kompatibilni, nedodrzuje specifikaci, snazi se nalézt
vychodiska z problematickych situaci

Standard — chceme, je rychly a spravny

Quirk — nechceme, je pro Spatné programatory, take je

daleko Castejsi ]
_———- e



Quirks vs Standard

s Zakladem pro rozliSeni je definice typu dokumentu
» Definici by mél zaCinat kazdy HTML document

s Prehled chovani prohlizecCu je zde:
B https://en.wikipedia.org/wiki/Quirks mode
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https://en.wikipedia.org/wiki/Quirks_mode
https://en.wikipedia.org/wiki/Quirks_mode

Document Type

Win IE6

Opera 7.0x

Opera 7.1x

Mozilla 1.0.1.

Safari 1.1.1

Mac IE5

HTML bez uvedeni DOCTYPE a staré DTD az do verze 3.2
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

Prechodné HTML 4.0 bez URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

Pfechodné HTML 4.0 s URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

std

std

std

quirk

quirk

std

Striktni HTML 4.0 bez i s URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

std

std

std

std

std

std

Prechodné HTML 4.01 bez URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

quirk

Pfechodné HTML 4.01 s URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">

std

std

std

pseudo std.

pseudo std.

std

Striktni HTML 4.01 bez URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

std

std

std

std

std

quirk

Striktni HTML 4.01 s URL
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

std

std

std

std

std

std

Prechodné XHTML 1.0 bez XML deklarace kédovani

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

std

std

std

pseudo std.

pseudo std.

std

Prechodné XHTML 1.0 s XML deklaraci kodovani

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"7>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

quirk

quirk

std

pseudo std.

pseudo std.

std

Striktni XHTML 1.0 bez XML deklarace kédovani

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Striktni XHTML 1.0 s XML deklaraci kédovani

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml|1-strict.dtd">

std

std

std

std

std

std

quirk

quirk

std

std

std

std




Struktura HTML dokumentu — strom

1_/<html>\
<head> <body>
<title> <div> <a>
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Zpétna kompatibilita

s Problem s korektnosti HTML a se zpéetnou kompatibilitou

— Standard
— Pseudo-standard
— Quirk




Terminologie a definice HTML

= element: <p id="odstavec1">Hallo world!</p>

n typ-element: p
— pevné definované v HTML-DTD

= atribut: id="odstavec1"
— pevné definované v HTML-DTD

= typ-atribut: id
s znacka: <p>, </p>
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HTML zaklady

= Dokument je tvoren sadou znacCek

s Znacky nejsou case sensitive
— <body> je to samé jako <BODY>

s Znacky piseme malymi pismeny
— proC? XML to predepisuje. My jsme sice v HTML 5, ale stale je to dobra
praxe

— znacky se nesmi krizit, tj. dokument je strom

= Dokument ma pevnou minimalni strukturu
— Verze
— Hilavigka
— Télo




Struktura HTML dokumetu

| HTML dokument |

<html >

</ html >
o+ o+
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HTML dokument - clenéni

= HTML by mélo definovat logickou strukturu dokumentu,
nikoli grafickou

s Sada strukturalnich elementu

hl az h6 nadpisy

p odstavec

<l-- komentar --> komentar

hr horizontalni oddélovac
abbr zkratka

acronym akronym
address adresa

bdo smeér textu
blockquote dlouhe odsazeni
q kratké odsazeni
cite citace

- dfn definice terminu
DCGI



HTML - typy element

B Strukturalni pokr.

code text kddu pocitace

kbd text klavesnice

samp ukazka pocitacového kodu

tt text dalnopisu

var promeénna

pre predformatovany text

listing vypis (dale nepodporovano viz pre)
plaintext holy text (dale nepodporovano viz pre)
Xxmp ukazka (dale nepodporovano viz pre)
strong dulezity text

sub spodni index

sup horni index

ins vloZeny text

del smazany text




HTML typy elementu

B Formatovaci

b tucny text

big velky text

em zvyraznény text

i kurziva

small maly text

3 smazany text (nepodporovano, viz del)

strike preskrtnuty text (ddle nepodporovano, viz del)
u podtrzeny text (dale nepodporovano)




Obrazky

B Bézné jsou podporovany obrazky typu
- GIF
- JPG
— PNG (v IE v 6 nefunguje pruhlednost)
B Kazdy obrazek musi mit textovou alternativu.

B Kde nestaci jednoduchy textovy popis, je mozne ukazat na
jinou stranku, ktera obrazek popise.

B Je dobré zadat rozmery obrazku.

B Stranka by neméla obsahovat velké obrazky.

— Pokud je to nutné, uzivatel musi mit moznost se jim
vyhnout, napfiklad pomoci nahledu

- -+ —+
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Obrazky

<body>

<hl>Moje zvirata</hl>
<img

Src:n ObraZkY/Obrazekl . jpgll /

alt="Dve kocicky, pejsek a umela kachna"
width="1024"

height="768"

longdesc="obrazek po
>

[<a href="obrazek pdJ

</body>

Zdroj obrazku

Alternativni text

Sitka

Vyska

Odkaz na dlouhy popis

D-Link pro slepce

e fet




Obrazky - jak to dopadlo

@ - Mozilla Firefox

Soubor  Upravy Zobrazit Prejit  Zalozky MNéastroje Napovéda

(T
@ - - & () ) 888 - [ fle://C.ipace/skola/FEL/naves20predmely/WaM/wmm ;201 fprklady/ cbrazky. il ~] © rit [GL

|»

Moje zvirata

|
@D Uchyb/l]varofni _Proxyilic 4
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Obrazky s nahledem

<body>

<hl>Moje zvirata</hl>
<h2>Takto ne</h2>

<img src="obrazky/obrazekl.jpg"

height="115"
<h2>Takto ano</h2>

<img src="obrazky/obrazekl_pahled.jng/”/’

width="154">

ér,———'

alt="Dve kocicky, pejsek a um&€la kachry

Cely velky obrazek byl
stahnut. Klienta jsme
ale donutili ho zobrazit

_maly .érm’mr‘ﬂ

Spravné, zobrazujeme

maly nahled

alt="Dve kocicky, pejsek a umela kachna"

height="115"
<h2>Takto ano s odkazem</h2>
<a href="obrazky/obrazekl. jpg">

<img src="obrazky/obrazekl nahled.jpg"

width="154">

alt="Dve kocicky, pejsek a umela kachna"
height="115"

border="0"
</a>
</body>

- —

>

width="154"

Nahled uzavreny v
odkazu. Pozor, je
dobré specifikovat
atribut border, jinak se

00N raz1L rn mnr\eK

4
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Obrazky s nahledem — jak to dopadlo

0 ahledy - Mozilla Firefox | _ O] x|

Soubor  Upravy  Zobrazit  Prejit  Z&lofky  Mastroje  Mépovéda

<;‘§| . [} - & @ v |1 fle:4/C:dprace/skola/FEL inoves20predmety/wiab/36wmm/himiz20l = | @ Preiit |[CL

Moje zvirata

Takto ne

v
-~ _| Hatovo |@ 0 chyb /O varowadni Proxy: Mic

4
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Alternativni zobrazeni dat pomoci <object>

<f—— aglternativni =zZobrazeni dat pomoci vnorenych elementu <ob]
<diwv title="Ukazka alternativniho zobrazenil dat pomocil wvnoreny
<hl>Uceni neuronu Cypu Adaline</ hl>

<object title="Uceni neuronu typu Adaline™
codetype="application/ Jjava" classid=(i§%a:weuron.clas

</ o0bject>

I

</ ddws

o+ +
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Tabulky

Tabulky se sestavaji z nékolika ruznych ¢asti, ne vSechny
jsou povinné.
M Tabulka

— Hlavickova ¢ast (THEAD)

— PatiCkova ¢ast (TFOOT)

— Hlavni ¢ast (TBODY)

— Popisek (CAPTION)

BhlaviCkova, patickova a hlavni ¢ast se skladaji z radku
tabulky a ty se skladaji ze sloupcu

- -+ —+
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Jednoducha tabulka

LedenUnorBrezen

Jablka |100 125 (80

Hrusky|34 |61 |28

Svestky2l (12 [9

Celkem(165 [198 (117
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. Atribut summary
Jednoducha tabulka popisuije tabulku
<body>

<table summary="Prehled cen jablek, hrusek a sSvestek">
<thead> , ,
<tr> Zahlavi
<td>&nbsp;</td> ~
<th>Leden</th> Radek

<th>Unor</th> \ Bunka obyCejna
<th>Brezen</th>

</tr> Burika zahlavi
</thead>
<tfoot> Paticka
<tr><th>Cetkem7/Th><td>155</ td><td>198</ t A>T~~~
</tfoot>
<tbody> Hlavni ¢ast

<tr><ERSJabka</th><td>100</td><td>125</td><tBBYLY td></tr>
<tr><th>Hrusky</th><td>34</td><td>61</td><td>28</td></tr>
<tr><th>Svestky</th><td>21</td><td>12</td><td>9</td></tr>
</tbody>
</table>
</body>




Tabulky — sluCovani bunék

Jablka
Hrusky
gvestk}f
Celkem

Celkem tota

LedenUnorBrezen
100 (125 (80
34 61 [28
21 12 |9
198 (117

165
1{480

> S o~ ==

— |

Sloucena bunka
pres 3 sloupce
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Slucovani bunek

<body>
<table summary="Prehled cen jablek, hrusek a Svestek">
<thead>
<tr>
<td>&nbsp;</td>
<th>lLeden</th>
<th>Unor</th>
<th>Bfezen</th>
</tr>
</thead>
<tfoot>

<tr><th>Celkem</th><td>165</td><td>198</td><td>117</td></tr>
<tr><th>Celkem total</th><td colspan="3">480</td></tr>
</tfoot>

<tbody>
<tr><th>Jablka</th><td>100</td><td>125</td><td>80</td></tr>
<tr><th>Hrusky</th><td>34</td><td>61</td><td>28</td></tr>
<tr><th>Svestky</th><td>21</td><td>12</td><td>9</td></tr>

</tbody>
</table>
</body>
Jedina bunka s
atributem colspan




	Snímek 1: Základy webových aplikací ZWA Přednáška č. 1 HTML
	Snímek 2: Kontakt
	Snímek 3: Cíl a náplň předmětu
	Snímek 4: Organizace předmětu
	Snímek 5: Organizace přednášek
	Snímek 6: Organizace cvičení
	Snímek 7
	Snímek 8
	Snímek 9
	Snímek 10
	Snímek 11
	Snímek 12
	Snímek 13
	Snímek 14
	Snímek 15
	Snímek 16: Jazyky
	Snímek 17: Co je dnes k „vidění“
	Snímek 18
	Snímek 19: Historie
	Snímek 20: Související technologie
	Snímek 21
	Snímek 22
	Snímek 23: Základní vlastnosti
	Snímek 24
	Snímek 25
	Snímek 26
	Snímek 27
	Snímek 28
	Snímek 29
	Snímek 30
	Snímek 31
	Snímek 32
	Snímek 33
	Snímek 34
	Snímek 35
	Snímek 36
	Snímek 37
	Snímek 38
	Snímek 39
	Snímek 40
	Snímek 41
	Snímek 42
	Snímek 43
	Snímek 44
	Snímek 45
	Snímek 46

