B3B33ALP — Domaéci tiloha HW06 2025/26

Tezky piiklad — osmismérka

Napiste program fillword.py, ktery doplni zadanou osmismérku jednim slovem ze zadaného slovniku.
Cilem je najit jedno slovo ze slovniku, které nahradi vSechny vyskyty znaku ’'0’ pismenem z nalezeného
slova.

e Vstup: Jména dvou souboru zadana na piikazové fadce.

— Prvni soubor obsahuje matice pismen, kterd muze obsahovat i znak ’0’.

— Druhy soubor obsahuje v8echna povolend slova pro osmismérku.
e Vystup: na standardni vystup vypiste:

— Pozice prvniho pismene (fadek, sloupec, smér) a nalezené slovo.
x Tadek i sloupec za¢inaji 0 a maji poc¢atek v levém hornim rohu matice (pfi vypisu prvni fadek
nejvyse)
x smér 0 je vzhuru, 1 digondlné vlevo nahoru, 2 doleva, 3 diagonalné vlevo dolu, 4 doli, 5
diagonalné vpravo dolu, 6 doprava, 7 diagonalné vpravo nahoru

— Pokud feseni neexistuje, bude vystupem slovo NONEXIST.

— Slovnik povolenych slov si stahnéte z CourseWare (soubor czech.txt v sekci Doméci ulohy pro
tento tyden).

Priklady
Priklad 1

osm.txt

xxxXxtbnxxxx
xnadgpenmen
xuebaturekt
ncnkbendx0x
apadzrzolxm
kalilabubxa
rlxxxxrebar
yseakirejcg
skokOsoxneo
XO0Srozsevsr
xxxxkwexsnp

python3 fillword.py osm.txt czech.txt
2 10 3 telurid

Komentai: Slovo telurid za¢ind na pozici (2, 10) a nahradi znak 0’ na pozicich {(3, 9), (8, 4)} ve
sméru 3 (diagonélné vlevo dolu).



Priklad 2

osm.txt

xxisvachtaprrilidals
gstuonheldopennstcix
tnoxuovoliamOdxaxzzx
xreapokxxxxxjablkoux
reljablkoxxnurxxxbux
ebnisjalxxuotirgetni
peixpodaxgxdefmwxiix
ozlxxdudtsoxnxtcixgx
llpixcxuinkxOpulxxnx
aaetjehatzoraxiuxxex
rplaxovxueajmtxddixx
iykteluovdnxxsxavatx
zsdxnnxzaexeazorzizx
aeoazeberntnxiahnxax
csegxpantritubxexxdb
eenxtxaxxlxxaxlnnxpx
unobaxxkorunynxaleax
XavuxxXbXaxXXeXexXXnxx
xdakacabonovalyzxsxx
kontrovanouxxxxxoxxx

python3 fillword.py osm.txt czech.txt
10 12 0 magnetuje

Komentéi: Slovo magnetuje nahradi znak 0’ na pozici (10, 12) ve sméru 0 (vzhuru).



