B3B33ALP — Domaéci tiloha HW05 2025/26

Tézky priklad — magnety

Na hracim poli se nachdzi mystické magnetické monopdly. Kazdy monopdl mé jednu ze dvou polarit:
severni (+) nebo jizni (-). Magnety pusobi na své okoli silou, kterd zavisi na jejich polarité a vzdalenosti.
Jiz umisténé magnety vSak maji velice malou silu, takze se navzijem neovliviiuji. Nase tlohou je umistit
na hraci pole novy mnohem silnéjsi monopdl, ktery ovlivni blizké magnety. Okoli magnetu v blizkosti k je
definované nésledovné:
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Magnety v bezprostiedni blizkosti £ = 1 nového magnetu, se stejnou polaritou, jsou odpuzovany. Magnety s
opacnou polaritou v blizkosti £ = 2 jsou pfitahovany. Ostatni magnety nejsou novym magnetem ovlivnény.
Pokud se na pozici, kam je magnet odpuzovan, nebo pfitahovéan, jiz nachézi dalsi magnet, pfesunuti se
nepovede. Magnet muze byt pfesunut pouze o jednu pozici dal nebo bliz, véetné mimo hraci pole.
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Napiste program magnets.py, ktery urci stav hraci plochy po umisténi magnetu.

e Vstup: jméno souboru na piikazové fadce, ktery obsahuje:

— na prvinim fadku znak 4+ nebo -, ktery oznacuje polaritu nového magnetu

— na druhém Fadku soufadnice = a y, na které si prejeme magnet umistit. Levy horni roh mistnosti
m4 soufadnice (0,0), = je vodorovnd soufadnice a y je svisla souradnice.

— nésleduje h fadkua, kde na kazdém fadku je w znaku +, - nebo mezera, které reprezentuji hraci
plochu

e Vystup: na standardni vystup vypiste

— stav hraci plochy po umisténi nového magnetu a presunuti ostatnich magnetiu

— "ERROR”, pokud magnet nemuze byt na pozadovanou pozici umistén (pozice je jiz obsazena,
nebo je mimo hraci plochu)

POZOR: je nutné vypsat hraci plochu stejné velikosti jako byla na vstupu, tedy i s mezerami.



1 Priklady

1.1 Priklad 1

python3 magnets.py polel.txt
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Magnet s polaritou '+’ jsme umistili na pozici (2,2) a odstréily magnety na pozicich (2,1) a (2,3).
Magnet na pozici (1,1) nebyl odstréen, protoze na pozici (0,0) jiz je dalsi magnet. Magnet na pozici (0,0)
nebyl pfitahnut, protoze na pozici (1,1) jiz magnet je.

1.2 Priklad 2

python3 magnets.py pole2.txt
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Magnet s polaritou '+’ jsme umistili na pozici (2,2) a odstréily magnety na pozicich (2,1) a (2,3). Magnety
na pozicich (0,0) a (0,2) byly pfitdhnuty.
1.3 Priklad 3

python3 magnets.py pole3.txt

—+
Vystup:
ERROR

Magnet nemuze byt umistén na pozici (2,1), protoze se na této pozici jiz nachdzi jiny magnet.



