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Lehký př́ıklad — osobńı prostor

Do mı́stnosti plné lid́ı vstoupil člověk, který má rád sv̊uj osobńı prostor. Proto se snaž́ı odstrčit ostatńı,
kteř́ı stoj́ı př́ılǐs bĺızko. Pozice lid́ı v mı́stnosti je dána matićı s hodnotami 0 a 1, kde 1 označuje osobu.
Hodnoty 0 označuj́ı prázdná mı́sta. Náš člověk odstrkuje všechny osoby, které jsou v jeho osobńım prostoru.
Osobńı prostor je definován jako všechny pozice v 8-směrném okoĺı daného bodu. Pokud je na pozici, kterou
se snaž́ı odstrčit již někdo jiný, odstrčeńı se nepovede. Osoba může být odstrčena pouze o jednu pozici dál.
Pokud je na pozici, kam se naše osoba snaž́ı dostat, již někdo je, osoba odmı́tne do mı́stnosti vstoupit.

Před odstrčeńım Po odstrčeńı

Nová přichoźı osoba

Osoba před odstrčeńım

Osoba mimo dosah odstrčeńı
Osoba po odstrčeńı

Směr odstrčeńı

Napǐste program boop.py, který urč́ı, které osoby úspěšně odstrč́ı.

• Vstup: jméno souboru na př́ıkazové řádce, který obsahuje:

– na prvńım řádku souřadnice x a y, na které si náš člověk přeje stoupnout. Levý horńı roh
mı́stnosti má souřadnice (0,0), x je vodorovná souřadnice a y je svislá souřadnice.

– na druhém řádku velikost mı́stnosti w a h

– následuje h řádk̊u, kde na každém řádku je w hodnot 0 nebo 1 oddělených mezerou, které reprezen-
tuj́ı mı́stnost

• Výstup: na standardńı výstup vypǐste

– stav mı́stnosti po umı́stěńı našeho člověka a odstrčeńı osob

– ”ERROR”, pokud naše osoba nemůže do mı́stnosti vstoupit (pozice je již obsazena, nebo se snaž́ı
vstoupit na pozici mimo mı́stnost)

1 Př́ıklady

1.1 Př́ıklad 1

python3 boop.py pole1.txt

1



2 2

4 4

0 0 0 0

0 1 1 1

0 0 0 1

0 0 0 0

Výstup:

1 0 1 0

0 0 0 0

0 0 1 0

0 0 0 0

Naše osoba vstoupila na pozici (2,2) a odstrčila osoby na pozićıch (1,1), (2,1), (3,1) a (3,2). Osoby na
pozićıch (3,1) a (3,2) přitom byly vystrčeny mimo mı́stnost.

1.2 Př́ıklad 2

python3 boop.py pole2.txt

2 2

4 4

1 0 0 1

0 1 1 1

0 0 0 0

0 0 0 0

Výstup:

1 0 1 1

0 1 0 0

0 0 1 0

0 0 0 0

Naše osoba vstoupila na pozici (2,2) a odstrčila osoby na pozićıch (2,1) a (3,1). Osoba na pozici (1,1)
nebyla odstrčena, protože na pozici (0,1) již někdo je.

1.3 Př́ıklad 3

python3 boop.py pole3.txt

2 2

4 4

1 0 0 1

0 1 1 1

0 0 1 0

0 0 0 0

Výstup:

ERROR

Na pozici (2,2) již někdo je, naše osoba nemůže vstoupit do mı́stnosti.
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