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Rosemary’s Grocery Store
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Specifikace ulohy

Rosemary vede obchod se smiSenym zbozim. PouZziva systém na evidenci a aktualizaci
stavu skladovych zdsob. Zbozi, které ma na skladé, se ale s casem kazi.

Rosemary’s Grocery
Store

e Uloha
e T¥ida Item
e Funkce update

e Co s tim?

P. Posik (© 2023 BOB36ZAL: Zéklady algoritmizace -3 / 6



Specifikace ulohy

Rosemary vede obchod se smiSenym zbozim. PouZziva systém na evidenci a aktualizaci
stavu skladovych zdsob. Zbozi, které ma na skladé, se ale s casem kazi.

Rosemary’s Grocery Kazdé zbozi (Item) ma nazev, ale pfedevSim

Store

e Uloha m trvanlivost (days_left): pocet zbyvajicich dni, neZ se za¢ne rychle kazit, a
e Tiida I'tem

e Funkce update
* Cos tim? Na konci kazdého dne systém zavola funkci update() pro kazdé zbozi, ktera sniZi obé
hodnoty.

m  kvalitu (quality): hodnota zbozi v aktualnim okamziku.
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Specifikace ulohy

Rosemary vede obchod se smiSenym zbozim. PouZziva systém na evidenci a aktualizaci
stavu skladovych zdsob. Zbozi, které ma na skladé, se ale s casem kazi.

Rosemary’s Grocery Kazdé zbozi (Item) ma nazev, ale pfedevSim

Store

e Uloha m trvanlivost (days_left): pocet zbyvajicich dni, neZ se za¢ne rychle kazit, a

e Trida Item . . .. P o

« Funkee update m kvalitu (quality): hodnota zbozi v aktudlnim okamziku.

*Costim? Na konci kazdého dne systém zavola funkci update() pro kazdé zbozi, ktera sniZi obé

hodnoty.

Dalsi specifikace pro funkci update():

m  Kbvalita zboZzi je vZdy mezi 0 a 50 (s vyjimkou Diamantti).

m  ZboZzi s dosaZenou nebo prekrocenou dobou trvanlivosti (days_left <= 0) ztraci
kvalitu 2x rychleji.
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Rosemary’s Grocery
Store

e Uloha
e Trida Item
e Funkce update

e Co s tim?

Specifikace ulohy

Rosemary vede obchod se smiSenym zbozim. PouZziva systém na evidenci a aktualizaci
stavu skladovych zdsob. Zbozi, které ma na skladé, se ale s casem kazi.

Kazdé zbozi (Item) ma nazev, ale pfedevSim

trvanlivost (days_left): pocet zbyvajicich dni, neZ se za¢ne rychle kazit, a
kvalitu (quality): hodnota zbozi v aktudlnim okamziku.

Na konci kazdého dne systém zavola funkci update() pro kazdé zbozi, kterd sniZi obé
hodnoty.

Dalsi specifikace pro funkci update():

Kvalita zboZi je vZdy mezi 0 a 50 (s vyjimkou Diamantt).

Zbozi s dosazenou nebo pfekro¢enou dobou trvanlivosti (days_left <= 0) ztraci
kvalitu 2x rychleji.

Diamanty ("Diamonds") jsou vécné, kvalita diamantti je vzdy 100.

Zrajici syr ("Aged Brie") s ubihajicim ¢asem kvalitu neztraci, ale ziskava.
Vstupenky ("Tickets") s ubihajicim ¢asem také ziskdvaji na kvalité:

+1, pokud do akce zbyva vic nez 10 dni,

+2, pokud do akce zbyva 6-10 dni,

+3, pokud do akce zbyva 1-5 dni.

Ale v den kondani akce se vstupenky stanou bezcennymi (kvalita klesne na 0).
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Trida Item

1 class Item:

Rosemary’s Grocery
Store

e Uloha
e T¥ida Item
e Funkce update

def _init__(self, name, days_left, quality):
self.name = name
self.days_left = days_left
self.quality = quality

N G s~ W

e Co s tim?
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Funkce update

1 def update(item):

2 if item.name != ’'Aged Brie’ and item.name != 'Tickets':
Rosemary’s Grocery 3 if iFem:quality > 0: .
Store 4 1if item.name != "Diamonds":
e Uloha 5 item.quality = item.quality - 1
e Tiida Item 6 else ] .
o Funkce update 7 if 1Fem.qua11?y < 59: .
o Co s tim? 8 %tem.quallty = 1tem.qua11ty + 1
9 1f item.name == 'Tickets’:
10 if item.days_left < 11:
11 if item.quality < 50:
12 item.quality = item.quality + 1
13 if item.days_left < 6:
14 if item.quality < 50:
15 item.quality = item.quality + 1
16 if item.name != ’'Diamonds’:
17 item.days_left = item.days_left - 1
18 if item.days_left < 0O:
19 if item.name != 'Aged Brie’:
20 if item.name !'= 'Tickets’:
21 if item.quality > 0:
22 if item.name != ’'Diamonds’:
23 item.quality = item.quality - 1
24 else:
25 item.quality = item.quality - item.quality
26 else:
27 if item.quality < 50:
28 item.quality = item.quality + 1

m  DokaZete Fict, jestli funkce splruje specifikace?
m  DokaZete funkci rozsifit, aby umeéla zpracovat novy specialni typ zboZzi?

P. Posik (© 2023 BOB36ZAL: Zéklady algoritmizace -5 / 6



Co s tim?

Testy!
= Automatizované testy (unit tests) pomohou ohlidat shodu se specifikacemi.
Rosemary’s Grocery =  Pokud kéd spliiuje testy, znamena to, Ze je bez chyb?
Store
e Uloha

e T¥ida Item
e Funkce update
e Co s tim?
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Co s tim?

Testy!
= Automatizované testy (unit tests) pomohou ohlidat shodu se specifikacemi.
Rosemary’s Grocery =  Pokud kéd spliiuje testy, znamena to, Ze je bez chyb?
Store
e Uloha

e Tfida Item
e Funkce update

e Co's tim? m  Zmeénit strukturu kédu tak, aby byl ¢iteln€jsi a srozumitelnéjsi, aniz bychom zménili
jeho funkénost/zanesli chyby.

Refactoring!

m  Maéli byste odvahu sahat do kédu funkce update(), aniz byste méli testy?
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