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CTU IN PRAGUE

Try

* “Bezpetné” vykonani ¢asti programu, aniz by program skoncil chybou

® Pokud nastane chyba béhu, je zachycena a vznikne tzv. vyjimka
(exception)

¢ Dle typu vyjimky Ize Zzjistit, co se stalo
Priklad: runtime chyba

a = [1,2,3]
last = al[4]
print("Last", last)

w N =

last = al[4]
IndexError: list index out of range
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Try R

CTU IN PRAGUE

Try
* “Bezpetné” vykonani ¢asti programu, aniz by program skoncil chybou
® Pokud nastane chyba béhu, je zachycena a vznikne tzv. vyjimka
(exception)
¢ Dle typu vyjimky Ize Zzjistit, co se stalo
Priklad: runtime chyba je zachycena v try

a = [1,2,3]
try:
last
except:
last = None
print ("Cannotacesselement al[4]")
print ("Last", last)

al[4]

N o g A~ W N =

Cannot acess element al[4]
Last None
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CTU IN PRAGUE

Try
* “Bezpetné” vykonani ¢asti programu, aniz by program skoncil chybou

® Pokud nastane chyba béhu, je zachycena a vznikne tzv. vyjimka
(exception)

¢ Dle typu vyjimky Ize Zzjistit, co se stalo
Priklad: runtime chyba

11d = {}
2|d["one"] =1
sld["two"] = 2
4
s|for key in ["one", "two", "three"]:
6 d[key] += 1
7| print (d)
d[key] += 1
KeyError: ’three’
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Try
e “Bezpecné” vykonani ¢asti programu, aniz by program skoncil chybou
e Pokud nastane chyba béhu, je zachycena a vznikne tzv. vyjimka
(exception)
¢ Dle typu vyjimky Ize zjistit, co se stalo
Priklad: runtime chyba je zachycena v try

11d = {}

2d["one"] = 1

s|d["two"] = 2

4

s|for key in ["one", "two", "three"]:
6 try:

7 d[key] += 1

8 except:

9 dlkey] =1

0| print (d)

{’one’: 2, ’two’: 3, ’three’: 1}
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Filosofie prace s chybami

¢ FACULTY

‘% OF ELECTRICAL

M ENGINEERING
CTU IN PRAGUE

EAFP: “it's easier to ask for forgiveness than permission”

® Programujeme tak, Zze rovnou
provedeme zamyslenou operaci

* A pokud ne, zachytime vyjimku (v
bloku try/except)

e EAFP je filosofie podporovana
vyvojafi Pythonu

o Casté pouzivani try/except

LBYL: “Look before you leap”

e Pred kazdou kritickou operaci
provedeme test na mozny vznik
chyby

e Operaci provedeme pouze pokud
jsme si jisti, Ze nenastane chyba

o Casté pouzivani podminek

© 00 N O O A~ W N =

N o g A~ W NN =

d = {|Ip||:o ||yll:2 ||tll:3}
value = 0
for letter in "Python'":
try:
value += d[letter]
except:
pass
print (value)
5
4 = {NPH:O, nyri2, ngn .3}
value = 0
for letter in "Python":

if letter in d:
value += d[letter]
print (value)

5
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LBYL pristup fe Hatiamen

LBYL: “Look before you leap”

e P¥i psani programu je tfeba analyzovat program, predikovat mozné
problémy

e Je tfeba navrhnout vhodné testy (podminky)
e VyZaduje hlubsi znalosti programovani nez v pfistupu EAFP
e Spatny navrh testtl = chyba programu
Kdy pouzivat:
e Pokud jsme schopni zaruéit spravnost podminek testovani
e Pokud jsme schopni predikovat véechny mozné chovani programu
e V pfipadech, kde k vyjimeCnym situacim dochazi Casto
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EAFP pfistup fo8 disticmen

CTU IN PRAGUE

EAFP: “it's easier to ask for forgiveness than permission”
* NevyZzaduje velkou znalost programovani
¢ Nevyzaduje analyzu programu a moznych chyb
e Jednodussi na vyvoj
Kdy pouzivat:
¢ Pokud nejsme schopni zarucit, Ze test zachyti vSechny mozné chyby
® Volani cizich program0
® Prace s externimy zafizenimi (USB, ethernet, sensory...)
® Prace se soubory
¢ |dedalné tam, kde chyba nastava vyjimecné
Uskali EAFP:
¢ Naduzivané (hlavné) zac¢atecniky, nevede na hlubsi porozuméni
programovani
¢ PFinasi pocit dobre vykonané prace, protoZze program nepada
e Zakryva chyby, které by jinak byly odhalitelné
e MuUze zpomalovat vypocet
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