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Téma: Uhly pohledu

Ako tému tohto projektu som zvolila Uhly pohledu a aplikovala som ju do $portovej
fotografie, ktord som sa snazila prezentovat trochu netradi¢ne. VyuZivam na to najma tzv.
,forced perspective”. Konkrétna Sportova disciplina je Le parkour (Free running), meno
Sportovca je Pavel Cibulka. Ide teda o sériu fotografii, ktoré ukazuju uhol pohladu na svet
o¢ami parkouristu.

Som nazoru, Ze séria fotografii predstavujica osobnost, obzvlast ak ide o Sport, by mala
k celkovému doplneniu komplexného dojmu obsahovat aj nejaky druh portrétu. Preto som
zvolila jednu fotografiu bez forced perspective (01_personality) — ako predstavenie Sportovca
divakovi. Ide o jednoduchy portrét v exteriéri z profilu, ktory je vSak pomocou fotomontaze
doplneny o prvok ,, mysle”. Jednoducho, predstavuje osobu, s ktorou sa bude divak stretdvat
pocas celej série fotografii, ako zanieteného parkouristu. Ako ¢loveka, ktorého pohlad na svet
je odlisny od fudi, ktori sa tejto discipline nevenuju. Ako ¢loveka, ktorého myslienky su
jednoznacné.

Druha fotografia (02_handstand) je jeden zo zdkladnych ,trikov” v parkoure — stojka
na rukdch. V tomto pripade uzZ ide o forced perspective, kedy je fotografia hore nohami (v
tomto pripade vlastne dole nohami :) ), ¢im moZno uputa, moZzno zaujme, urcite vsak trochu
zatodi hlavu. Uhol pohladu — parkourista vidi v podobnej pozicii svet opacne ako ostatni.

Dalsia fotka (03_monkey-vault) predstavuje trik monkey vault, pooto¢end viak moze
evokovat pad z plosiny. Uhol pohladu na vec.

4. fotografia (04_wallrun) zachytava beh po stene — wallrun. Pootocena o 90°
pripomina klasicky beh, pozadie vsak napoveda, Ze uplne klasicky nie je.

Obrovsky tienn aopat stojka — dalSia fotka (05_handstand-shadow). VyuZila som
prijemné svetlo zapadajliceho sinka a dlhy tieft v kombindacii so Sirokym ohniskom. Otoéenim
vznikol Uplne novy svet, ktory je cely tak nejak na hlavu.

Na dalsej fotke (06_sitting) nie je ziadny Uzasny trik, ale jednoduchd hra s perspektivou.
Clovek na prvy pohlad sediaci na zabradli je v skutoénosti zaveseny za ruky a nohy.

Siedma fotka (07_first-person), ako aj ndzov napovedd, ukazuje first person pohlad
ocami parkouristu, ktory sedi na kraji muriku, pod nim uZ len niekolko desiatok metrov
prazdneho priestoru, z coho sa vie pekne zatocit hlava. Parkouristi vykonavaju mnoho trikov
v pomerne extrémnych podmienkach, najma Co sa tyka vysky, takZe strach z nej by pre nich
znamenal vyrazny hendikep.

Na 6smej fotke (08 loop) ide o premet cez lavi¢ku, kde pri otoceni v poslednom
momente skoku fotka vyzerd ako drzanie sa z poslednych sil za strasne silného vetra lavicky
vo svete, ktory je naruby.



Na predposlednej fotke (09 _flag) je Pavel v tzv. vlajke, anglicky flag. Ide o silovo
vyrazne naroc¢ny ukon, kde sa treba udrZat vo vodorovnej pozicii rukami a prepnutim celého
tela. Ako forced perspective vsak budi dojem, Ze sa celkom frajersky vie udrzat vo vise, pricom
netusime, ¢i ma kam dopadnut.

Posledna fotografia (10_backflip) ukazuje vyskok z plosiny znozmo a v klbku, pévodne
vSak ide o pekne prevedeny backflip, zakladny trik kazdého parkouristu.

Fotky boli vSetky vyhotovené v okoli Vysehradu, fotenie bola myslim obojstranna
zdbava a zaujimava skusenost, pre Pavla urcite netradi¢né poZiadavky, pre mna vyzva a vela
rozmyslania. S napadom som prisla ja, kamaratka mi dohodila Pavla, Pavol mi pomadhal
vymysliet vhodné triky a myslim, Ze sme to spolo¢nymi silami celkom pekne zvladli.



