Faze otaceni kruznice kolem jednoho bodu. Pri otaceni registrujeme vsechny ostatni body,
které se na nejakou chvilku octnou uvnitr otacejici se kruznice.
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Pokud je vzdalenost bodu Y od zafixovaného bodu A mensi nebo rovna 2r
pak jsou s bodem Y asociovany dva uhly:

oin(Y) Uhel vstupu Ooyt(Y) Uhel vystupu

Jsou to uhly, které svira polomér AC s (kuprikladu) horizontdlnim vektorem ¢i osou x.
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Pocet bodl uvnitf kruhu budeme udrzovat v proménné P inicializované O.

Vstupni a vystupni Uhly vSech bod( Y uloZzime do pole a sefadime podle velikosti.
Pole projdeme od zacatku ¢imz vlastné simulujeme otaceni kruznice kolem bodu A.
Pro kazdy vstupni Uhel udélame P += 1, pro kazdy vystupni uzel udélame P —= 1.
Zaregistrujeme maximalni hodnotu P béhem priichodu polem.



Jak vSak spocitat uhly vstupu a vystupu ain(Y), ogytlY)

Jsou to uhly, které svird polomér AC s (kuprikladu) horizontdlnim vektorem ¢i osou x,
v okamziku, kdy kruznice prave prochazi bodemY.

Potfebujeme stred C kruznice.

Ten lezi na pruseciku osy usecky AY
a kruznice se stredem v A a s poloméremr .

Vektor Y—A je normalovym vektorem osy usecky AY.

Mame tedy skoro obecné vyjadreni této primky,
053 AY osa prochazi stredem usecky AY, tento stred
................................. dosadime do rovnice pFimky a dopoéteme
zbyvajici jeji parametr.

Stred C splnuje jednak praveé spoctenou rovnici
primky a také rovnici kruznice se stfedem A a
polomérem C. To jsou dvé rovnice pro dvé
souradnice Cx a Cy, z prvni, lineérni vyjadfime x
(nebo y) a dosadime do druhé, kvadratické. Ta bude
mit dvé resSeni a ta budou odpovidat dvéma
moznym poloham stredu C -- pfi vstupu a pfi
vystupu bodu Y do disku otacejiciho se kolem A.




