Testové a cvicné otazky

B3B33VIR

Matéj Kopecky

6. listopadu 2021



Testové a cvicné otazky
6. listopadu 2021 B3B33VIR Matéj Kopecky

1 Priklad

Méme matici reprezentujici image o rozmérech NxN, druhou matici reprezentujici kernel o rozmérech KxK.
Napiste vztah pro rozmér MxM vysledné matice output po konvoluci se stride = 1.

1.1 Reseni

M=N-K+1



Testové a cviéné otazky
6. listopadu 2021 B3B33VIR Matéj Kopecky

2 Priklad

Popiste slovné s doprovodnym obrazkem jak funguje stride u konvoluce.

2.1 Reseni

Stride méni o kolik se posune kernel pri konvoluci pri prochazeni image. Vétsi hodnota stride ndm snizi dimenzi
output. Reseni je na obrazcich 1, 2, 3 a 4. Vypujceno z prednasky.

Convolution layer properties - stride

stride = 3
kernel moves by 3 pixels
—
conv ( y ) — D
image kernel output
(5x5) (2x2) (?x7?)
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Obréazek 1: Stride u konvoluce - krok 1
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Convolution layer properties - stride

stride = 3
kernel moves by 3 pixels
—
conv ( y ) — ‘:I:l
image kernel output
(5x5) (2x2) (?x7?)

Obréazek 2: Stride u konvoluce - krok 2

Convolution layer properties - stride

stride = 3
kernel moves by 3 pixels
—
conv ( y ) p—
image kernel output
(5x5) (2x2) (?x7?)

Obréazek 3: Stride u konvoluce - krok 3
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Convolution layer properties - stride

stride =3

kernel moves by 3 pixels
—

conv ( , )

image kernel output
(5x5) (2x2) (2x2)
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Obrazek 4: Stride u konvoluce - krok 4
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3 Priklad
Méme matici reprezentujici image o rozmérech NxN, druhou matici reprezentujici kernel o rozmérech KxK.

Napiste vztah pro rozmér MxM vysledné matice output po konvoluci se stride = s. Nezapomernte pritom na
funkci floor. Pfipomenuti: floor(2.31) =2

3.1 ResSeni

N-K
szloor( S —|—1>
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4 Priklad

Popiste slovné s doprovodnym obrazkem jak funguje padding u konvoluce.

4.1 Reseni

Padding prid4 okraj o dané velikosti kolem image. Vétsinou pridavame hodnoty nula, nékdy jiné. Zalezi na
feSeném problému. Pridavame padding, aby se nam output tolik nesrazil. Reseni je na obrazku 5. Vypijceno z
prednasky.

Convolution layer properties - pad

pad = 1

oTololoToTolo ¢ added border of size 1

0 0

0 0

conv( 0 0l ) —

0 0

0 0

0/0(0|0]|0|0]|0
image kernel output
(5x5) (2x2) (6x6)
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Obrazek 5: Padding u konvoluce
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5 Priklad

Méme matici reprezentujici image o rozmérech NxN, druhou matici reprezentujici kernel o rozmérech KxK.
Napiste vztah pro rozmér MxM vysledné matice output po konvoluci se stride = s a pad = p. Nezapomente
pfitom na funkei floor. Pfipomenuti: floor(2.31) = 2

5.1 ResSeni

N+2-p—K
M = floor (M—i—l)

S
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6 Priklad

Popiste slovné s doprovodnym obrazkem jak funguje dilatation rate u konvoluce.

6.1 ReSeni
Dilatation rate ndm roztdhne jadro do vétsi matice. Rohové prvky jsou puvodni prvky matice kernel, ostatni

prvky jsou nulové. ReSen{ je na obrazku 6. Vyptijéeno z prednéasky.

Atrous convolution layer

Dilatation rate = 2

conv (

N
I

image kernel output
(5x5) (2x2) (?x7?)
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Obréazek 6: Dilatation rate u konvoluce
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