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Adresovani

® Kazdd promé&nnd v paméti ma t¥i hlavni charakteristiky
® Jméno (identifikator)
® Obsah (hodnota)
® Adresa — jednozna&na identifikace obsazeného mista v paméti
Vyjimkou jsou prom&nné v pamé&tové t¥idé register.
* PFimé adresovani — pfistup k obsahu na adrese prostfednictvim jména promé&nné

* NepFimé adresovani — pfFistup prostfednictvim jiné proménné, kterd obsahuje adresu —
tzv. reference

® nepfimé adresovani umoziuje funkcim pfistupovat k paméti alokované mimo télo funkce
® nep¥imé adresovani umoZiuje funkcim mit vic neZ jednu nédvratovou hodnotu (viz scanf)



Ukazatel (pointer)

Ukazatel (pointer) je prom&nna, jejiz hodnota je adresa v paméti
® Pointer miiZe byt inicializovan adresou jiné proménné

Odkazuje na oblast paméti, kde je uloZena hodnota promé&nné.

Ukazatel ma typ promé&nné, na kterou miZe ukazovat

Diilezité pro ukazatelovou aritmetiku

Ukazatel miize odkazovat na
® promé&nné viech typl — primitivni i strukturované
® funkce
® jiné ukazatele
Ukazatel miZe byt téZ bez typu (void)
® Velikost prom&nné nelze z vlastnosti ukazatele urcit
® Pak miZe obsahovat adresu libovolné proménné

Prazdna adresa ukazatele je definovana hodnotou konstanty NULL



Definice ukazatele

® Deklarace ukazatele

1 | // ukazatel na promennou typu char
2 char *pi;

s | // ukazatel na promennou typu int
4 int *p2;

® |nicializace ukazatele

1 char a;

> | // ukazatel pl inicializovan adresou promenne a
pl = &a;

4 int b;

5 // ukazatel p2 inicializovan adresou promenne b
6 p2 = &b;

e Referenéni operdtor & — vraci adresu paméti, kde je uloZena hodnota promé&nné, pred
kterou je uveden



Dereferencni operator

* Vraci I-hodnotu (l-value) odpovidajici hodnot& na adrese ukazatele
® UmoZiiuje &ist a zapisovat hodnotu na adrese dané obsahem ukazatele

Priklad lecO5/pointer.c
#include <stdio.h> a =10
int main() a=20
{
int a = 10;

int *p = &a;

printf("a = %i\n", a);
*p = 20;

printf("a = %i\n", a);

return O;




Ukazatele, proménné a jejich hodnoty

® Proménné jsou nazvy adres, kde jsou uloZeny hodnoty pfislusného typu

e Kompilator pracuje p¥imo s adresami

V pfipadé kompilace se zpravidla jedna o adresy relativni.
® Ukazatel je proménnd, ve které je uloZena adresa. Na této adrese se pak nachazi hodnota
n&jakého typu (nap¥. int).
® Ukazatele realizuji tzv. nepfimé adresovani
¢ Dereferenéni operator p¥istupuje na proménnou adresovanou hodnotou ukazatele

® Operator & vraci adresu, kde je uloZena hodnota promé&nné



Ukazatele a kodovaci styl

® Symbol * lze zapisovat u identifikdtoru promé&nné nebo typu

® Preferujeme zapis u proménné, abychom predesli omylim

char* a, b, c; // ukazatel je pouze a
char *a, *b, *c; // vsechny promenne jsou ukazatele

e Ukazatel na ukazatel: char *x*a;

® Typ ukazatel: char*, char**
® Neplatnd adresa ma symbolické jmého NULL
® makro preprocesoru
°* v(C99lzei 0
® proménné v C nejsou automaticky inicializovany a ukazatele tak mohou odkazovat na
neplatnou pamé&t



Predavani parametria funkcim

V C jsou parametry funkce pfedavany hodnotou

* Parametry jsou lokalni promé&nné funkce (alokované v zdsobniku), které jsou inicializované
na hodnotu p¥edavanou funkci

1 void fce(int a, char *b) {
2 /* a - lokalni promena typu int (v zasobniku)

b - lokalni promena typu ukazatel na promenou typu
4 char (hodnota je adresa, take v zasobniku) */

s |}

Lokalni zména hodnoty promé&nné neovlivnuje hodnotu proménné vné funkce

P¥i pfedani ukazatele mame pFistup na adresu piivodni promé&nné, kterou miZzeme ménit

Ukazatelem tak realizujeme volani odkazem



Predavani parametri funkcim — priklad

1 void fce(int a, char* b) { // a - volani hodnotou, b - volani odkazem
2 a += 1;
(xb) ++;
Pt
s | //—-
6 int a = 10;
7 char b = ’A’;
8 printf ("%13s a=%d b=Yc\n", "Pred volanim:", a, b);
o | fce(a, &b);
0 | printf("%13s a=%d b=lc\n", "Po volani:", a, b);

lecO5/function-call.c

Pred volanim: a=10 b=A
Po volani: a=10 b=B
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