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Gestalt psychologie

vjem jako stavba poskládaná 

z elementárních stavebních 

prvkŢ

Gestalt= uspoŚ§d§n²/forma

Nesouhlasná reakce na strukturalismus

(Wundt, Titchener)

Vjem nen² pouze agreg§t elementŢ

3D zkuġenost z 2D obrazŢïorganizace poļitkŢ 

do stabiln²ch vzorŢ (I pŚes zmŊny vstupn²ch 

informací)

Identifikovali principy perceptuální organizace 

Ÿ ilustrovali viz.iluzemi, percept.konstantami
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Rozliġen² pole na figuru a pozad²

Strukturov§n² zorn®ho pole obļas 

odvádí od pravdy - kamufl§ģ, 

reversibilní, ilusorní kontury, ...

Ļeho si v zorn®m poli vġimneme ---

--- Vlastnosti figury

Asociace ļ§st² sc®ny Ÿ obraz (zbytek pozad²)

ñOur eyes are accustomed to fixing on specific objects. The moment this 

happens everything around is reduced to background.ò Maurits EscherY!w[! ~¢=t#bh±#Υ /hDbL¢L±9 {¸{¢9a{ όt9w/9t¢LhbΥ±L{LhbύΣ нмΦмлΦнл20, 
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Co m§ vŊtġ² ġanci se st§t figurou?

ÅFigura
ïblízká

ïohraniļen§

ïdetailní

ïurļit§

ïnasycená

ïuzavŚen§

ïsymetrická

ÅPozadí
ïvzdálené

ïspojité

ïpovġechn®

ïneostré

ïsplývající

ïuzavírající

ïbez symetrie

Percepļn² rozd²ly mezi figurou a pozad²m

Ostrost kontur, pŚin§leģ² k figuŚe, sytŊjġ² barvy
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Pattern recognition

Tendence mozku nalézt ve 

vstupních datech vzor

Konturyïn§povŊdi pro 

hrany objektŢ

Tvar jako indikátor 

velikosti

t.ġablon X t.rysŢ

(globální vs. lokální vyhledávání ïM a P b.)
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VyplŔov§n²

Z ne¼plnĨch kontur vid²me jasnŊ objekt

Neexistující kontury

Bliģġ² zakrĨvaj² vzd§lenŊjġ²

Vzor v jinak nevztaģenĨch tvarech, 

pokud tvary vidŊny jako ļ§sti pŚekryt®ho 

objektu

Jen 1 zdroj svŊtla
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Velikost objektŢ

http://youtu.be/y_l4kQ5wjiw

Velikost objektu vn²m§me dle ostatn²ch objektŢ ve sc®nŊ
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http://youtu.be/y_l4kQ5wjiw
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Blízkost

Blízké 

pŚedmŊty/elementy 

m§me sklon si pŚi 

vnímání shlukovat.

Zákony organisace
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P o d o b n o s t

Podobn® pŚedmŊty/elementy 

máme sklon si spojovat

Zákony organisace
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V h o d n é 

p o k r a ļ o v § n ²

PŚedmŊty/elementy 

navazuj²c² na pŚedeġlĨ 

trend máme sklon 

sdruģovat

Zákony organisace
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PŚedmŊty/elementy 

se spoleļnĨm 

pohybem (smŊrem, 

rychlostí) máme sklon 

si spojovat.

S p o l e ļ n Ĩ

o s u d

Zákony organisace
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PŚedmŊty/elementy 

vytyļen® ne do 

posledního detailu 

máme sklon ucelovat.

U z a v Ś e n ²

Zákony organisace
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Vġechny z§kony odr§ģ² obecnou lidskou tendenci k 

preferov§n² jednoduġġ²ho, pravidelnŊjġ²ho, 

pŚedv²datelnŊjġ²ho, stabilnŊjġ²hoé prostŊ lepġ²ho tvaru = 

Prägnanz

Sp²ġ neģ z§kony to jsou inklinace, tendence

Nicm®nŊ nevyluļuj² lidskou flexibilitua schopnost 

adaptovat se i na neļekan®

Shrnutí
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ÅGestalt ñzákonyò nepopisují proces vnímání

ÅJsou to deskripce percepļn²ho dŊn²

ÅVypovídají o lidské tendenci, 
upŚednostŔov§n² pravidelnost² svŊta

ÅV mnoha situacích nelze specifikovat, co je 
lepġ² nebo pravidelnŊjġ²

ÅLidsk§ schopnost vypoŚ§dat se s 
nepravidelnostmi a jinými nedostatky 
sledované scenérie

ÅNovŊjġ² pŚ²stupy jsou analytiļtŊjġ²

Gestalt psychologie
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Rozpozn§v§n² objektŢ

Teorie integrace vlastností (Treismanová)

VĨpoļetn² model (Marr)

Rozpozn§v§n² prostŚednictv²m komponent 

(Biederman)

Y!w[! ~¢=t#bh±#Υ /hDbL¢L±9 {¸{¢9a{ όt9w/9t¢LhbΥ±L{LhbύΣ нмΦмлΦнл20, 
KARLA.STEPANOVA@CVUT.CZ, WWW.KARLASTEPANOVA.CZ



Objekt

Identifikace

ñPrimitivesò

Slouļen²

ñPrimitivesòObraz

objektu

Srovnání

obrazu

s pamŊt²

Rozpoznání

objektu

Teorie integrace vlastností

Anne 

Treismanová 

(1987, 1993)
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Preatentivní 

stadium

ÅDekomposice 

obrazu.

ÅDetekce 

základních 

vlastností 

(ñprimitivesò).

ÅVġ²m§n² si 

nestejností.

ÅSeskládání a 

spoleļn® 

zpracování 

informací z 

jednotlivých 

kan§lŢ.

ZamŊŚen® 

stadium

PamŊŠ

ÅKonfrontace 

vzniklého 

obrazu s 

obrazy 

uloģenĨmi v 

pamŊti.

Teorie integrace vlastností
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Objekt

Identifikace
ñPrimitivesò

Slouļen²
ñPrimitivesò

Primitives
ÅBarva
ÅJas
ÅPohyb
ÅZakŚiven²
ÅOrientace
ÅZakonļen²

Teorie integrace 

vlastností
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Teorie integrace vlastností
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Teorie integrace vlastností
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Integrace vlastností a modalit (iCub robot)

~ǘŜǇłƴƻǾłΣ YŀǊƭŀΣ Ŝǘ ŀƭΦ ϦaŀǇǇƛƴƎ ƭŀƴƎǳŀƎŜ ǘƻ Ǿƛǎƛƻƴ ƛƴ ŀ ǊŜŀƭ-world robotic scenario." 
IEEE Transactions on Cognitive and Developmental Systems10.3 (2018): 784-794.
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https://vtechworks.lib.vt.edu/bitstream/handle/10919/27998/
etd.pdf?sequence=1&isAllowed=y

https://vtechworks.lib.vt.edu/bitstream/handle/10919/27998/etd.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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https://shairozsohail.medium.com/a-survey-of-visual-attention-mechanisms-in-deep-learning-1043eb25f343
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aǳƭǘƛƳƻŘłƭƴƝ ǾŀǊƛŀőƴƝ ŀǳǘƻŜƴŎƻŘŜǊ

Khattar, Dhruv, et al. "Mvae: Multimodal variational autoencoder for fake news 
detection." The world wide web conference. 2019.
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aǳƭǘƛƳƻŘłƭƴƝ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀőƴƝ ƳƻŘŜƭ

Zambelli, Martina, Antoine Cully, and Yiannis Demiris. "Multimodal representation models for prediction and 
control from partial information." Robotics and Autonomous Systems123 (2020): 103312.
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https://www.lyrn.ai/2019/05/03/attention-augmented-
convolutional-networks/
https://arxiv.org/pdf/1706.03762.pdf

https://www.lyrn.ai/2019/05/03/attention-augmented-convolutional-networks/
https://arxiv.org/pdf/1706.03762.pdf


MarrŢv model

source: https://cultureandcognitionreadinggroup.wordpress.com/2017/03/15/week-11-
krakauer-et-al-2017-neuroscience-needs-behavior-correcting-a-reductionist-bias/
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https://cultureandcognitionreadinggroup.wordpress.com/2017/03/15/week-11-krakauer-et-al-2017-neuroscience-needs-behavior-correcting-a-reductionist-bias/


MarrŢv model

Objekt

Hrubý
n§ļrt 2.5 -D

n§ļrt

3-D
n§ļrt

Vjem 
objektu

David Marr

(1982)

Rozpoznávání 

ve tŚech 

krocích
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HrubĨ n§ļrt

ÅNalezení oblastí 

diskontinuity v 

intensitŊ svŊtla. 

Indikují kontury.

ÅVztah mezi 

konturami.

ÅHotový prvotní 

n§ļrtek je 

popisem vztahŢ 

na sítnici.

ÅRekonstrukce 

tŚet² dimenze.

ÅZávislost na 

momentální 

podobŊ.

2.5-D n§ļrt3-D n§ļrt

ÅRozpoznání 

objektu z 

libovolného 

úhlu. 

ÅDefinován 

vztah vzhledem 

k pozorovateli.

MarrŢv 

model
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HrubĨ n§ļrt
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HrubĨ n§ļrt

Y!w[! ~¢=t#bh±#Υ /hDbL¢L±9 {¸{¢9a{ όt9w/9t¢LhbΥ±L{LhbύΣ нмΦмлΦнл20, 
KARLA.STEPANOVA@CVUT.CZ, WWW.KARLASTEPANOVA.CZ



2,5 D n§ļrt
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3D n§ļrt
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MarrŢv 

model
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MarrŢv 

model

1.Image-based Processing (low level)
2.Surface-based Processing
3.Object-based Processing
4.Category-based Processing (high level)

Y!w[! ~¢=t#bh±#Υ /hDbL¢L±9 {¸{¢9a{ όt9w/9t¢LhbΥ±L{LhbύΣ нмΦмлΦнл20, 
KARLA.STEPANOVA@CVUT.CZ, WWW.KARLASTEPANOVA.CZ



Irving

Biederman 

(1987)

Rozpozn§n² prostŚednictv²m komponent
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