Svetlo

zdroje svetla, projekce, lasery
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Svetlo a jeho parametry
(vinova delka, barva)

Mejvyssi energie Nejniz§i energie
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» Hlavni charakteristika — W 4.
vinova délka — rlizné ' ' '
vinoveé délky viditelného
svetla vnimame jako
rizné barvy
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Jevy souvisejicl s Sifrenim svetla
(lom, odraz, pohlcovani, rozptyl, ohyb)

* Lom (refrakce)

* P¥i pruchodu svétla do opticky hustSiho prostfedi méni
na rozhrani smer

e Zavisi na vinové délce
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Odraz (reflexe)

k

e zakon odrazu D
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zdroj: https://eluc.kr-olomoucky.cz/verejne/lekce/1666



Geometricka optika

Rovinné zrcadlo
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Ohyb (difrakce)

Svélto se diky ohybu na prekazce muze
Sifit v oblasti geometrického stinu.
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Hologram

zobrazovaci

referenéni
svazek

hologram

pozorovatel

i
rekonstrukee hologramu

* jediny skute¢ny 3D zaznam
povrchu objektu

* vyuZziva interference
koherentniho svétla
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Pohlcovani (absorbce)

* Dopadajici svetlo na povrch je Castecneé
pohlcovano

» Spektrum odrazeneho svétla pak urcuje jakou
barvu povrchu vnimame
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Fluorescence

e druh fotoluminiscence

e dopadajici svetlo svou energii
excituje atomy materialu

* je vyzarena energie, ktera je
mensi nez energie
dopadajiciho sveétla

Principle of Excitation and Emission

= Ultraviolet (IUV)

and Visible
Light Emitted
il
uv i
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Fluorescent

Specimen Figure 3



Rozptyl (difuse)

* sSména smeru svetla na pevnych, kapalnych
nebo plynnych casticich

e U ¢astic mensich nez vinova délka — difrakci
e U castic vetsSich - odrazem
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Polarizace

2 slozky elektrické viny
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ProjekCni zarizeni

CRT
LCD
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Projekce

svéetelny vykon — méri se v lumenech, Ize si
pFedstavit jako hustotu svételnych paprsk
souvisi s jinou veliCinou — osvetleni e

osvétleni — mé&fi se v luxech, podil svetelného [ s
vykonu a osvétlované plochy (= ﬁ e

kontrast — pomer nejjasngjsiho a\nejtmavsmo -

odstinu .

parazitni svétlo — snizuje kontrast, kompenzuje se
zvysenim vykonu za cenu ztraty cerné barvy
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Typy svitidel

scénicka

fotograficka

architektonicka

specialni
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Ovladani svetelného parku

computer

PDA

source / \\
powe

DMX
DMX master
ethernet ARTnet .| console

network processor
/ DMX

DIMMER |DMX
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POWER |—




Bezpecnost :-(

* rizka: zvyseny vyskyt tepelné a elektrické energie
- hrozba popaleni
- Urazu elektrickym proudem, zplsobeni pozaru
- poskozeni zraku (LASER)
* prevence: prace Vv rukavicich
- soustredéni na praci
- provest predbézny odhad celkového prikonu
- udrzovat si povédomi o prikonech a vykonech zarizeni
— pouzit ochranné bryle pro praci s LASERY
— pfi praci s LASERY a zrcadly zabezpecit okoli
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Diskuse

o ukazky

o otazky

» odpovedi
» diskuse
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Refraction

“Leandro Erlich: Swimming Pool”
[Source: Don Pollard)

./ /artabase.net/exhibition/ 146 4-leandro-erlich
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Refraction (2)

“refraction”
(Source: Allison Hope Nicl

http://www.flickr.com/photos/allisonnichols/2222517599/
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Diskuse

e co ocekavam od kurzu?

 jak se tematicky kryje s mym tématem
disertacni prace?
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V4 N /

Prakticka cast

realizace jednoduché plastiky, vytvoreni nekolika
svetelnych konfiguraci
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