ZaCiname s AI-MOTORem

1. Uvod

AI-Motor Tool pro zacatecniky podava v jednoduché nazorné formé navod k obsluze AI-MOTORu
pri vyuziti A-Motor Tool SW. Doporucujeme pouzivat zaroven s AI-MOTOR Users Manual
Posledni verzi AI-Motor Tool SW naleznete na naSem webu.

2. Postup

2.1. Hardware

- upevnéte AI-MOTOR do urceného boardu RS232 dle rysky.

- vezméte jeden konec spojovaciho konektoru a vsunite jej do jednoho z uréenych vstupl na
boardu

- vezméte druhy konec spojovaciho konektoru a vlozte jej do AI-MOTORu

- spojte sériovy kabel mezi PC a konektorem na boardu

- pripojte zdroj

- zapnéte vypinac na boardu (rozsviti se LED kontrolka)

2.2 Spusténi SW

- spustte A-Motor Tool SW

- zvolte vhodny sériovy port z hlavniho kontrolniho panelu (viz. obr.1). Pfednastaveno je Com1 na
115200 prenos.

- narid'te Baud Scan pro zacatek komunikace (obr.2)
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Obr.1 Hlavni panel
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Obr.2 Nastaveni prenosové rychlosti



2.3 Zakladni testovani

- ujistéte se ze ACT ID je na 0 (obr. 1)

- ujistéte se ze ACT MODE je na 1 (obr. 1)

- hybejte snimacem pozice (Position Slider) vpred a vzad, diky cemuz bude AI-MOTOR rotovat

v daném uhlu podle Position Slideru

- nyni, kdyz byl zakladni pohyb ustanoven, m{ze uZivatel zkouset dalsi prikazy a rychlosti pohybu.

2.4 Pridani dalsich AI-MOTOR(

- vypnéte vypinac na boadu

- vyjméte konektor z boardu abyste mohli nakonfigurovat dalsi AI-MOTOR

- Mechanicky spojte dalSi AI-MOTOR do prvniho motoru za poufZiti nékterého ze spojovacich ramen
- zkontaktujte tento AI-MOTOR se spojovacim konektorem, jak je popsano v 2.1

- zapnéte board (5V)

- nastavte Baud Scan

- nastavte ID Scan (viz obr. 3)

-pri pouziti ID Set function box, zvolte ID 1 a nafid'te ID Set
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Obr.3 Nastaveni identifikacniho cisla AI-MOTOR

2.5 Action kontrol panel
- zvolte Action Con panel (obr.4)
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- zvolte Scan ID tab



- software nascanuje sit’ A-Motor{ a zobrazi vSechny zapojené motory a jejich parametry
- zménte , TarPosition" (cilova pozice) na jinou Ghlovou hodnotu pro kazdy z motor(
- zvolte ActionRun tab a motory budou rotovat do jejich novych pozic

2.6 Grafické znazornéni
- zvolte v menu GraphView Panel (obr. 5)
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Obr. 5 Grafické znazornéni

- oznacte zvoleny A-Motor (ID) a urcete jeho funkci pro grafické znazornéni v odpovidajicim poli
- vrat'te se do Action Control Panel a urcete cilovou pozici (TarPosition) AI-MOTORu, jehoz pohyb
chcete v grafu znazornit

- zvolte ActionRun tab abyste provedli pozadavek zmény pozice

- vrat'te se do Graphical Fiction Panel

- zvolte ViewGraph a sledujte vykresleni grafu



