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Co je to DHTML?

Â C²l:HTML dokument reaguje na ud§losti bez 

nutnosti spolupr§ce se serverovou stranou web 

aplikace
ïzmŊna obsahu a prezentace str§nky, validace formul§ŚŢ, atd.

Â řeġen²:umoģnit vytv§Śet klientskĨ program 

manipuluj²c² s obsahem HTML dokumentu

Â DHTML je smŊs n§sleduj²c²ch technologi²:
ïDOM (Document Object Model)

ïklientsk® skriptov§n²

ïCSS

DOM
objektovĨ model

HTML dokumentu

CSSSkript
manipuluje s je souļ§st²



Charakteristika JavaScriptu

Â skriptovac² jazyk
ïinterpretovanĨ klientem

ïnez§vislĨ na platformŊ (nutn® pro pouģit² vġude)

Â skripty v prohl²ģeļi pracuj² v definovan®mm

prostŚed²
ïomezen® moģnosti (sandbox)

ïdatovĨ model DOM

ïUI+prezentace dat: Śeġ² HTML prohl²ģeļ

ïud§losti



K ļemu skripty slouģ² a k ļemu ne?

Â ANO
ïkontrola a pŚedzpracov§n² vstupn²ch dat (formul§Śe)

ïmanipulace s malĨmi objemy dat

ïdymick® zmŊny obsahu HTML

Åud§lost => zmŊna HTML elementu (napŚ. obr§zkŢ, poloģek ve 
formul§Śi), generov§n² HTML do novĨch oken prohl²ģeļe

ïAJAX (samostatn§ pŚedn§ġka)

Â NE
ïspouġtŊn² aplikac² na klientsk®m poļ²taļi

ïmanipulace se soubory a adres§Śi

POZOR! Nen²-li zaruļeno, ģe prohl²ģeļ vġech 
uģivatelŢ um² spouġtŊt skripty, vaġe str§nky by 
mŊly fungovat i bez nich.



VĨvoj JavaScriptu

Â Dosti divok§ historie

Â Vede k ŚadŊ nekompatibilit

Â V souļasnosti se situace stabilizuje

Â řada novĨch rozġ²Śen² v souvislosti s HTML5
ïPŚ²stup k vykreslen® str§nce

ïS²Šov§ komunikace

ïPeriferie: repro/mikrofon, OpenGL, senzory (mobil), GPS

ïLok§ln² ukl§d§n² dat

ïOmezen§ pr§ce se souborovĨm syst®mem



Zpracov§n²dokumentu

HTML Parser DOM Renderer Bitmap

JavaScript



KAM SKRIPT NAPSAT



Uk§zka JavaScriptu



Skripty a HTML: jak ho zapsat

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

<!-

tady je skript

// -->

</script>

<script language="JavaScript" type="text/javascript" src="skript.js"></script>

<input type="button" onClick="tady je skript"/>

schov§ skript 

pŚed prohl²ģeļi, 

kter® ho neum²



Skripty a HTML: kam ho zapsat
<html>

<head>

<title>Jednoduch Ĩ dokument </title>

<script type="text/javascript">tady je skript</script>

</head>

<body>

<h1>TŊlo dokumentu</h1>

<script type="text/javascript">tady je skript</script>

<form>

<input type="text"/>

<input type="button" onClick ="tady je skript" />

</form>

</body>

</html>

re
a

k
c

e
 

n
a
 

u
d
§
l
o
s
t
i

t
v
o
r
b
a
 
o
b
s
a
h
u
 
p
Ś
i
 

n
a
ļ
²
t
§
n
²

reakce na ud§losti



Kdy se skripty spouġt²

Â pŚi naļ²t§n² dokumentu: uvnitŚ body
<body>

<h1>TŊlodokumentu </h1>

<script type="text/ javascript "> tady je skript </script>

<body>

Â Ś²zen² ud§lostmi
<input type="button" onClick =" tady je skript "/>

Â spuġtŊn² jinĨm skriptem

Takto to ale nedŊl§me :-

)



SYNTAXE A ZĆKLADY 

JAZYKA



Vlastnosti JavaScriptu
Â promŊnn®

var prom; // deklarace , lok §ln²prom.

prom2 = ñahoj ò;  // deklarace a definice , glob §ln ² prom.

Â netypovĨ jazyk
var prom = 12 ; // prom je Number

prom = "text"; // prom je String

Â datov® typy
ï String: "ŚetŊzec" ïŚetŊzecznakŢ

ï Number: 4.5e-12 ïlibovoln® ļ²slo (cel® i desetinn®; decim§ln², oktal, hexadec)

ï Boolean: true, false ïlogick§ hodnota

ï Null: null ïģ§dn§ hodnota

ï Object definov§n svĨmi vlastnostmi a metodami

ï Function: function provedKontrolu() ïdefinice funkce

ï Undefined



Syntaxe

var pole = [ "foo" , "bar" , 3.14];

var data = {

jmeno : "Petr" ,

" prijmeni " : "Nov§k"

}

var plus = function (a, b) { 

return a+b; 

}



Syntaxe pokr.

if (a && b) { ... }

for ( var i=0; i< pole.length ; i++) { ... }

try { ... } catch (e) { ... }

switch ( x) {

case y:

break ;

}


