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Pole - opakovani

/Akladni datovy typ.
V poli drzime vice elementu (jednoho typu)

S elementy v poli muzeme manipulovat (priddvat,
odstranovat)

MUZeme pristupovat na urcité indexy v poli a tim
ziskdme element, ktery je v poli ulozeny.



Pole — Python - neduhy

V Pythonu je pole viastne list.

Pokud chceme pracovat primo s poli musime pouzit
modul array.

Rozdil mezi array a list je v manipulaci.

V nasi vyuce budeme pouzivat list, nebof se jednd
O built-in reseni pro Python



Array & list syntaxe

« Vsichni byli na predndsce, takze vi jak vypadd pole

@ ¥ arrayIntroduction.py * |
1 __euthor = 'Tom'
2 import array
3
4 arr = arrav.array('l', [1, 2, 3, 4, 5]
2 print{arr) #fasrrav('l', [1, 2, 2, £, &)
L3 for x in arr:
T print{str{x),end=","1#1l,2,3,£, 5
B print{)
9 print{arrc[l]) #:2
10
11 arrlist = [1,2,3,4,5]
12 print {arrlist) #(1, 2, 3, £, 5]
13 print{arrlList. getitem (1)) #2
14 arrlList. setitem (1, 43)
15 print{arrlList. getitem (1)) #<£3
16 |
17



Pruchod polem

« Vytvorte si pole (list) s temito elementy: Ford, Audi,
Alfa Romeo, Skoda, Toyota.

« Napiste funkci, kterd na vstupu prijme toto pole a
postupne vytiskne vsechny jeho elementy a pred
kazdym elementem pridd slovo Znacka.

Napr: Znacka Skoda, Znacka Toyota



Podporovane znacky

« Uvazujte zaddni z predchoziho kroku.

« Napiste funkci, kterd zjisti zdali je urcitad znacka v
nasem poli. Funkce prijme objekt pole a hodnotu,
kterou hleddme a vrati True, pokud je hodnota v
poli a False pokud ne.



Podporovane znacky -

\YAN A4

rozsireni

Uvazujte zaddani z predchoziho kroku.

Napiste funkci, kterd prijme na vstupu pole a
znacku. Pokud znacka v poli neni tak ji pridad.

Napiste funkci, kterd prijme na vstupu pole o
znacku. Pokud znacka v poli je tak ji odstrani.

Napiste funkci, kterd prijme na vstupu pole o
znacku. Pokud znacka v poli je tak ji nahradi
hodnotou odstraneno.



Fibonacciho cislo

Vytvorte algoritmus, ktery vytvori pole, v kterém
budou vsechna fibonacciho Cislaod 1 do x. X je
vstupni parametr pro vasi funkci

Upravte algoritmus, tak aby vratit fibonacciho Cislo.

Otdzka k zamysleni: Je Uloha splnitelnd i bez cyklu o
poli¢



Podporovane znacky -

\YAN A4

rozsireni

Napiste funkci, kterd prijme na vstupu pole a
znacku. Pokud znacka v poli je tak ji z pole odstrani.

Napiste funkci, kterd v poli znacek najde vsechny
vyskyty textu odstraneno a indexy, na kterych tento
text je vlozi do pole a to poté vrati

Napiste funkci, kterd obrdti poradi hodnot v poli
znacek.



4 /I /7
Nahodna cisla
K vytvoreni nahodnych Cisel pouzivdme modul
random.

Pouzijte modul random konkrétné funkci randint,
pomoci které vytvorite pole ndhodnych Cisel v
rozmezi od 1 do 1000. V poli bude 10 prvka.

Ndsledné vytvorte algoritmus, ktery v poli najde
nejvetsi Cislo.



Zadani patého domaciho
ukolu

Celé detailni zaddani je zde:
https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/béb3é6zal/zadani
/5 polynoms

Body: 4

Termin do dalsiho cvi¢eni— po terminu -2b za kazdy
zapocaty tyden.


https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b6b36zal/zadani/5_polynoms

