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Adapter

POTREBUJEME PROPOJIT DVE KOMPONENTY, KTERE MAJi ROZDILNE ROZHRANI

o APLIKACE, KTERA POUZIVA VOLANI PRES JIZ DEFINOVANE ROZHRAN(

« POTREBUJEME ZAPOJIT NOVOU KOMPONENTU, KTERA MA ODLISNE ROZHRAN{

« VYTVORIME TRIDU (ADAPTER), KTERA VYSTAVUJE PUVODNI ROZHRANI A PROVADI PREVOLANI DO NOVE KNIHOVNY PRES JEJI

ROZHRANI

Pfipojeni adaptéru v run time

Pripojeni adaptéru v compile time
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Proxy

POTREBUJEME OBALIT VOLANi KOMPONENTY NEJAKOU (OBVYKLE SDILENOU) FUNKCIONALITOU ANIZ BYCHOM MUSELI
MODIFIKOVAT PUVODNI OBJEKT. PROXY MA STEJNE ROZHRANI JAKO OBJEKT, KTERY PROXUJE. RIKAME TOMU I JINAK ASPEKT.

o UMOZNUJE ZASTUPOVAT OBJEKT, ABY BYLO MOZNE NAPRIKLAD RIDIT PRISTUP K PUVODNIMU OBJEKTU
o PROXY OBJEKT MA STEJNY INTERFACE JAKO PUVODNI OBJEKT
o PROXY DODAVA DALSI LOGIKU DO VOLANI PUVODNI SLUZBY

PrikLADY:
LOGOVANI - PRI JAKEKOLIV VOLAN{ METODY CHCI TOTO VOLANI ZALOGOVAT
SECURITY - PRI JAKEMKOLIV VOLANI METODY, CHCI OVERIT ZDA MA VOLAJICI PRAVO PROVOLAT METODU
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Facade

Potfebujeme skryt komplexitu svého programu za tzv. fasadu. Jedna se o princip abstrakce, kdy z
naseho systému vystavime API, kterym zprostiedkovavame pouze funkcionalitu, kterou potfebuje
klient a jesté zplUsobem, aby pouzivani pro né&j bylo co nejjednodussi a nejstabilnéjsi. Napft. aby
nemusel pfi kazdé Upravé naseho programu opravovat svij kéd.

Facade pattern — Diagram of sequence
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Decorator

Pridani funkcionality do existujiciho objektu bez jeho modifikace
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public interface Shape {
void draw();

}

public class Rectangle implements Shape {
public void draw() {
. vykresleni boxu

}

public class Circle implements Shape {
public void draw() {
. vykresleni kruhu

}

public abstract class ShapeDecorator implements
Shape {
protected Shape decoratedShape;
public ShapeDecorator(Shape decoratedShape){
this.decoratedShape = decoratedShape;
}
public void draw(){
decoratedShape.draw();

}

public class RedFillDecorator extends ShapeDecorator {

public RedFillDecorator(Shape decoratedShape) {

super(decoratedShape);

}

public void draw() {
decoratedShape.draw();
setRedBorder (decoratedShape) ;

}

private void fillRed(Shape decoratedShape){

. vybarveni Cervené
}
}

public class LabelDecorator extends ShapeDecorator {

private String label;

public LabelDecorator(Shape decoratedShape, String 1lbl) {

super(decoratedShape);
}
public void draw() {
decoratedShape.draw();
setLabel (decoratedShape);
}
public void setlLabel(Shape decoratedShape) {
...nastaveni nazvu na this.label

}



Decorator

public class DecoratorPatternDemo {
public static void main(String[] args) {

Shape redCircle = new RedShapeDecorator(new Circle());
Shape redRectangle = new RedShapeDecorator(new Rectangle());

Shape redLabeledRectangle = new LabelDecorator(redRectangle, “Vymazlenej Ctverec”);

redCircle.draw();
redLabeledRectangle.draw();



Bridge

Mam problém, kde potfebuji namodelovat strukturu, ktera ma vice - navzajem ortogonalnich vlastnosti. Mam variantu, ze z

root tfidy budu dédit podtfidy, které odpovidaji vSéem kombinacim vlastnosti nebo do root tfidy pfipojim druhou hiearachii tfid.

Vyhoda je vice zfejmad, kdyby v hierarchiich nebyly dvojice tfid, ale napt. tfi (Circle, Square, Dot) a nebo ze bych mél napf. tfi

ortogonalni hierarchie (Shape, Color, Sound)

Implementace jednotlivych hierarchii jsou oddélené, takze se o jejich implementaci a rozvoj mou starat rlizné tymy
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Bridge

Abstraction

Implementor

= impl : Implementor

+ function() 0

+ implementation()

this.impl.implementation(ﬁ

RefinedAbstraction

Concretelmplementor

if (device.isEnabled())

+ refinedFunction()

+ implementation()

device.disable()

else
device.enable()

old = device.getChannel()
device.setChannel(old+1)

“»

device.setVolume(0)

Client

\

Remote

- device: Device

+ togglePower()
+ volumeDown()
+ volumeUp()

+ channelDown()
+ channelUp()

i

abstraction.featurel()

Bridge

«interface»
Device

+ isEnabled
O—=> 0

+ enable()
+ disable()
+ getVolume()

+ getChannel()

+ setVolume(percent)

+ setChannel(channel)

AdvancedRemote

+ mute()




Vzajemné vztahy

o ADAPTER POSKYTUJE ROZDILNY INTERFACE OPROTI OBJEKTU, KTERY ZPRISTUPNUJE, PROXY PROSKYTUJE SHODNY
INTERFACE

« FacaDE A Proxy

e PODOBNE V TOM, ZE INICIALIZUJI A POSKYTUJI ODSTINENI KLIENTA OD KOMPLEXNICH VYUZIVANYCH KOMPLEXNICH
OBJEKTU

* RozDIL v TOM, ZE PROXY POSKYTUJE SHODNY INTERFACE JAKO SERVISNI OBJEKT
» DEecoraTOR A PrOXY
« PODOBNA STRUKTURA, ALE ROZDILNY UCEL
+ PROXY SPRAVUJE ZIVOTNI CYKLUS SERVISNIHO OBJEKTU
e STRUKTURA DECORATORU JE RIZENA KLIENTEM
« FACADE DEFINUJE NOVE ROZHRANI, ADAPTER SPOJUJE EXISTUJICI ROZHRANI
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