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Uvod

Tato uloha sa orientuje na problematiku spojensaziSenim jednotlivych objektov na
obrdzku. V naSom pripade sa jednalo o rozliSeniedzmebjektom a pozadim teda
segmentaciou do dvoch tried. Segmentaciu sme oralizalgoritmom K-means a nasledne
pomocou algoritmu Graph cut. Vysledkom prace jeopoanie tychto dvoch metdd.

K-means

Vlastnosti K-means

* K-means davéislo jednotlivym triedam nahodne, z toho vyplyve,ztriede jedna sa
moZe raz nachadggozadie inokedy objekt, tento problém je nutnéraSe

» Kedze algoritmus K-means pritige pixeli do tej triedy ku ktorefazisku je blizSie
musi existové hrantna hodnota kedy je pixel rovnaktaleko od oboch tried, tato
hodnota je teda prah ajeho hodnotu u predchadmajucbrazku sme zistili ako
priemer medzi hodnotami dvo€hzisk a teda 0.4831 pom hodnota O jéiernaa l je
biela.

* Nevyhoda tohto algoritmu je, Ze pri segmentécii vaguje nad priestorovym
usporiadanim jednotlivych pixlov atak méze ddjsvzniku osamotenych bodov,
ktoré posobia ako Sum.
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Obrézok 1. Binarny obrazok ktory oznge segmentaciu do tried

Graph cut

Vlastnosti Graph cut

» Vlastnosti segmentacie pomocou metody Graph caésadne ovplyvnené vyberom
pokutového parametru gama.

« Cim je hodnota tohto parametru vy33ia tym dochadzidiemu potlgeniu
osamotenych pixlov ale zaravea zvysuj&as vyp@tu.



* Nevyhodou algoritmu Graph-cut je Ze vstupné paresi@€C sa musia ziskanym
algoritmom v naSom pripade pomocou algoritmu k-reean

Obrazok 2 a 3. Matica DC pre triedislo 1 a tried&islo 2
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Obrazok 4. Binarny obrazok ktory ozwnge segmentaciu do tried, gama= 0.05
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Obrazok 5,6 a7. Binarny obrazok ktory o&zma segmentéaciu do tried pre gamu uvedenu pod
obrazkom

Hodnota 0.05 sa javila ako idealna.



Obrazok 4. Diferetny obrazok zobrazujuci rozdiely v segmentacii poowalgoritmu K-
means a Graph cut pri gama=0.05

a) Seda - pixel bol oboma metdédami klasifikovany rovnako,
b) biela — pixel je objekt podla 1. metddy ale pozadie podla 2. metddy,
c) cierna— pixel je objekt podla 2. metddy ale pozadie podla 1. metddy.

Cim je gama vy3Sia hodnota tym je na diféresm obrazku vidi¢ viac rozdielov. Pri gama
rovnej nule su obrazky zhodné.

Zaver

Vysledkom tejto Ulohy je osvojenie si znalosti iatm pri segmentacii obrazkov. VhodnejSou
avSak komplikovanejSou je metdéda Graph cut. Tattddae uz uvaZzuje aj o priestorovom
umiestneni jednotlivych pixlov na obrazku a nietenich hodnote jasu. Nevyhodou je vSak
nutnog zaisti’ vstupné hodnoty matice DC a SC.d@8m vd’ba parametru gama ktora udava
tvar matice SC je taktiez na uzividei a vyzaduje od neho zadanie optimalnej hodnoty.
V naSom pripade bol n&s jednoznée narénejsSi algoritmus Graph cut. Je to dané tym, Ze
vstupné hodnoty tohto algoritmu sme museli Wfa8 pomocou algoritmu k- means$m
musel vypdet logicky trva’ dlhSie ako u metody k-means.
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