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Sdílení dat

●Sdílení dat může probíhat různě podle architektury

●V našem případě : client-server

●Replikace

●žádná

●částečná

●úplná

–primary copy model

–gossip architecture
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Architektury P2P

●P2P = peer to peer

●Rovný s rovným

●Protějšek k klient - server

●P2P = point to point

● přímé spojení mezi dvěma síťovými uzly
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Sdílení dat
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Sdílení dat

čtení

Request

Response
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Sdílení dat

zápi
s

Request 
+ data
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Sdílení dat

Zápis – využití cache 
(read-only model)

Request 
+ data

Invalidate
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Mobilita

●Vynecháme centrální prvek architektury (pouze klienti)

●Čtení – klient 1 pošle request a klient co data má mu je pošle

●Zápis – klient 1 pošle invalidate packet klientům co mají stará 
data
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Mobilita

●Plná replikace

●Čtení – každý klient má lokálně data uložené

●Zápis – je potřeba rozselat data všem klientům (silně zahlcuje síť)
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Replikace dat

●Plná replikace

●Primary-copy model

–Existuje jeden primární prvek pro uchovávání dat ke kterému 
přistupují klienti nebo servery

–Tento prvek se poté zálohuje do «Replic »

●Gossip architektura

–Existuje více prvků s daty ke kterým přistupují klienti nebo 
servery

–Tyto datové prvky spolu komunikují pomocí gossip zpráv 
(výměna, aktualizace dat)
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Konzistence a koherence dat

●Konzistence

●Pravidla pro všechny paměťové operace

●Koherence

●Pravidla pro přístupy k jednotlivým paměťovým místům

●Cache

●Vyrovnávací pamět (skrytá)

●Různé úrovně (L1-3)

●Každá má svoji rychlost a velikost (L1 nejmeněí nejrychlejší)
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Konzistence a koherence dat
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Konzistence a koherence dat
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Striktní kozistence
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Přetěžování sítě

●Jak zajistit eliminace peaků ve využití sítě (přístupu k aplikacím) + 
zamezit nevyužitý propustnosti ?

●→ Cloud (openshift.. )
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Děkuji za pozornost

Martin Tomášek


