Computer
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Vedecke paradigma

Puvodni
- Fyzikalni - hypoteza potvrzena experimentem
- Matematické — tvrzeni s formalnim dukazem

V novoveku nahradila veda teologii jako vrchol
poznani

Soucasnha degradace vedeckeho paradigmatu
- Ztrata nezavislosti

- Vedecka loby
- Mechanickeé hodnoceni (védecké body)

Jake je paradigma technickych ved?




Inzenyrske paradigma

Konstrukce systému, které splnuji zadana kritéria

Védecky experiment (nebo dukaz) je nahrazen
uspesnym nasazenim systému v praxi

Povazovano za méneé ,hodnotné” nez védecke
lluze, ze muze byt pfimo odvozeno z vedy
Vira v matematizaci

Obzvlaste bolestné v informatice, ktera se vyvojem
posouva ke spoleCenskym vedam




,vedecke" programovani

Z hlediska zadani jednoduché ulohy
Soustredéni na algoritmy a jejich slozitost
Pouzivani nestandardnich zapisu

- Pseudokadd
- Konecné automaty
- atd.

Dekompozice a architektura neni podstatna (nema
vliv na slozitost)




Inzenyrské programovani

Resi vysoce komplikované ulohy
Prioritni je celkova produktivita
Duraz na dekompozici a architekturu

Hierarchie stylu

- Proceduralni

- Naivne objektové

- Objektové s frameworky a patterny
- Komponentove

- SOA




Inzenyrskeé role v informatice

Analytik
Architekt
Designer
Tester
Spravce




APl — kliCovy pojem inzenyrského
programovani

Fixace konceptu (tfid), jejich vzajemnych vztahu a
funkcionalit

Definuji jazyk oboru

Obvykle zahrnuji best practices

Typicky stovky trid a tisice metod

Moznost implementace ruznymi producenty

Definuji interface mezi tiers a layers




Tiers and Layers
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Figure 15-10 Complete HRS Tiers/Layers Package Diagram




Vyuka inzenyrstvi

Konceptualni pristup
Poradi dulezitosti:
1.Pasivni znalost konceptu

2.Aktivni schopnost pouzivani
3.Schopnost konstruovani

Respektovani roli
Respektovani pomeéru aplikace/infrastruktura




Vyuka inzenyrstvi

* Oprosténi od dogmatu: ,Inzenyr prece musi .."

* Teoreticka Cast vyuky ma pfipravovat i na
schopnost implementovat aplikace

- simulacni
— statistické
- atd.

e Neustala modernizace




Engineering versus Science

* Je opravnena obava ze ztraty urovne?

* Je mozno zapojit odborniky z neakademickych
kruhu?
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