Dékujeme viem ucastniklim seminare Brana informatik(im oteviena?

PFedeviim bych chtél zdiiraznit, 7e akce byla z nageho (CVUT - Oteviend informatika) pohledu velmi
prinosna a ze jsme se dozvédéli mnoho nového. Na zakladé nové nabytych znalosti se nyni pokusime
jednak upravit studijni program Oteviend informatika a prfedevsim navazat spolupraci s Vami, tedy
stfednimi Skolami.

Nékteré body, které vyplynuly z diskuse, jsou obtizné splnitelné s ohledem na lidské a finan¢ni zdroje,
které mame k dispozici. Jiné jsou ale splnitelné prakticky okamzité a pracujeme na nich.

V nasledujicim textu jsou vyjmenovany ony oblasti a je k nim pfipojen komentar o planu plnéni.
PFi diskusi o tématech, kterd budeme hloubéji probirat, byla vybrana tato:

1. Definice znalosti a dovednosti, které pomohou pfi rozjezdu na nasi CVUT.
a. Pozadavky na znalosti matematiky.
b. PoZadavky na znalosti algoritmizace.
c. Pozadavky na znalosti programovani.
Podrpora studentské odborné ¢innosti.
Projektova Cinnost.
a. Podrpora nadanych a pokrocilych student(.
Vzdélavani pedagogd.
Distant learning.
a. Pedagogické minimum.
Zatraktivnéni vyuky.
Matematika a fyzika.
a. Virtualni laboratof.
b. Moderni pocitacové pomlcky a software.

Dale budou popsany zavéry, které jsme v jednotlivych tématech identifikovali.
Zaveéry z akce

Definice znalosti a dovednosti, které pomohou pfi rozjezdu na nasi VS
1) Meél by vzniknout soubor pozadavku, které bychom radi vidéli spInéné na vstupu na vysokou
Skolu (Ol). Jedna se o doporuceni znalosti, které studentovi maximalné usnadni zacatek
studia na VS. Studenti nicméné tyto znalosti nemusi bezpodmine&né mit, v tom pfipadé
budou mit na pocatku studia hodné co dohanét. Konkrétné se jedna o obory:
e Matematika
e Programovani
e Algoritmizace
e Dalsi???

Matematika je toho ¢asu pomérné standardizovana, informatika viibec. Méli bychom
specifikovat takové oblasti, které pro nas studijni program umozni zajemctim o jeho studium
vybér nepovinnych predmétli ve 4. ro¢niku stfedni Skoly.



2)

Meéla by vzniknout databaze pfriklad(, které pomohou stfedoskolskym pedagogim s vyukou a
pfipravou vyuky IT a pfipadné matematiky. Primarné ale cilime na IT. Pfiklady by mély byt
motivujici pro dalsi studium a rozvoj znalosti v oboru. Idedlné by mély byt fesitelné i bez
pocitace, tj. jen u tabule, pfipadné papiru.

Podpora studentské odborné cinnosti

1)

9)

Sbirka fesenych uloh z programovani reflektujici pozadavky Ol na zakladni a mozna i trochu
pokrocilejsi schopnosti a znalosti studenta prichdzejicicho do Ol. Je vhodné mit ulohy
vzorové, fesené neresené i nékteré obtiznéjsi. Toto odpovida bodu 2).
Provoz vyuky programovani by se zjednodusil standardizovanym vyukovym on-line
prostiedim (nejspise webovym), kde by

a. pedagog tvoril skupiny studenttd a rozdéloval jim tlohy, pokud moZno ze zdroje v

bodé 1).
b. studenti tlohy odevzdavali a systém by je vyhodnocoval
c. vysledky student( se prehledné jevily uditeli

Online seznam udrZovany Ol, kde by byly uvedeny vhodné zdroje ke studiu nebo inspiraci
(ptipadné varovani pfed nevhodnymi zdroji), ve variantach ¢eké a anglické, protoze mnozi
jesté v AJ zaostavaji. Jako prototyp takové sluzby byl zminén tzv. Spomocnik udrzovany na
PaedF UK (http://spomocnik.rvp.cz/).

Obcasny nebo pravidelny a v tom pfipadé identicky s 3) informator/véstnik o novinkach v
oboru, néco jako malé ABC mladych informatikd a pocitacaru.

Soustfedéni / setkani / letni Skola nebo tabor studentd, kde by se jim vénovali odbornici z Ol
a spol. a predavali jim vzdélani, moZna prdzdninova akce apod.

RUzné formy vyjezdl jednotlivcl nebo skupin OI/FEL do $kol, bud absolventi té skoly (znaji je
tam, maji na misté ohlas) nebo jinych skupin pfedvadéjicich rlizné zazraky techniky souvisejici
s OI/FEL apod. pro naldkani lepsich nebo vahajicich student(. Ol bude motivovat své
studenty, aby kontakty se svou SS udrzovali.

Studentskou odbornou &innost (SOC) v oblasti IT posuzuji vét§inou matematici z odlignych
profesnich obord, coZ vede na zkreslené hodnoceni jednotlivych praci. OI/FEL by mohl
ovlivnit vybér posuzovatell apod., mohl by také dodavat odborné konzultanty studentskych
praci, resp. vyhledavat a vypisovat témata.

Na Ol by méla byt kontaktni osoba nebo instituce, kterou by se svymi starostmi mobhli
studenti oslovit a relativné rychle ziskat odbornou radu od kvalifikovanych pracovnikd,
zejména v situaci, kdy domovsky ucitel poradit neumi.

Navstévy skupin studentl ze SS na OI/FEL, ve smyslu maly den otevfenych dveii apod.,
idedlné organizované tak, aby se navzdjem studenti VS a SS co nejlépe seznamili, nasli
spolec¢né body zajmu (asi néco kolem pocitaca...).

10) Semindrni prace SS student( pod vedenim VS ucitell nebo student( mag. studia.

Vzdélavani ucitelt
Stredoskolsti ucitelé jsou znacné vytiZeni a navic z divodu nedostatku financi nemaji moznost si

sahnout na nové technologie (pfikladem mohou byt mobilni technolgie jako jsou ¢tecky el. knih a

tablety). Radi by tedy ve spolupraci s VS ziskali pfistup k témto pomackam a zvysili si vzdélani /

védomosti. Mozné formy spolupréace / pomoci jsou:

1) Vytvoreni portalu, kde budou tyto materialy:

a. Knihovna multimedialnich program.


http://spomocnik.rvp.cz/

b. Virtudlni hospitace.
c. E-learningové kurzy
d. Jeden program ve vice (programovacich) jazycich
e. Sada resenych uloh z matematiky a IT (stejné s bodem 2))
f. Testy
g. Komunitni Wiki
2) Skoleni a kurzy pro SS utitele a to formou
a. vecernich kurz(,
b. specializovana pfednaska na dané téma,
c. zajidténi pfistupu k VS pfednagkam.
3) Organizace setkavani SS a VS ugitel(
4) Zajisténi zakladniho pedagogickych dovednosti pro absolventy Ol
a. Zaradit pedagogické vzdélani do humanitarnich pfedmétl programu.
b. Nabidnout dopliujici akreditované pedagogické vzdélani pro Mgr

Zatraktivnéni vyuky matematiky a IT

V tomto bodé jsme diskutovali jednak obecné o atraktivité jmenovanych oborl a jednak jsme
vymysleli, jaké pomdcky mize VS nabidnout. Pomdckami se rozumi SW a HW vybaveni, které je
mozné vyvinout a integrovat. Mozné postupy jsou tyto:

1) Organizace malych DoD tak, aby studenti vidéli vyuZiti vysledkd Mat a IT v praxi.
2) Zavedeni principu virtudlni laboratore. Jedna se o dvé mozZné véci, které muize FEL zajistit:
a. Nékterou z existujicich laborato¥i zpfistupni po ur&itou dobu vybranym studentdm SS.
Tento postup se muZze blizit tomu, co zavedly katedry fidici techniky (tfidéni mic¢ku
s kamerkou, kterd sleduje pribéh) a kybernetiky (roboti v bludisti).
b. Vznikne nova vyukova laboratof, ktera bude ¢isté virtualni a bude mozné softwarové
simulovat nékteré zajimavé jevy. Napfiklad fyzikalni, vizualizaci algoritm( apod.
3) Otdzka vyuZiti tabletl a ¢tecek el. knih — zda se, Ze to je predevsim velky financ¢ni problém.
RhGzné Skoly vyuZzivaji interaktivni tabule r(izné, z velké casti jen jako zaznamové zafizeni.



