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V celmemlasiecrid @vea scoir Japyt |1
A Joanva@is eaihepbelim8ki) 1 n® poj et
A Necesxuie sit ugsies lzedbehickilda s i ¢ k 8

A TiSI2uthyncvdesassit nN neexi st uj 2
A Existuji jen instance a tzv. PROTOTYPY

Klasika Prototypovaci jazyk
Class Class, Instance jedno jest
Instance Prototyp
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Viytivr§ Seni2 obj ekt T
A NP Kilorhornk

Objekt Object

|
I Constructor funkce
.
|

Literal objektu

- Prototyp

A A o -

mognost 2



Vi ah&bilkmic goma:toan«ciZOobipco mo

A TrSI2 (dhact Obejineverts v jprescrdie fleiantosv a

A Mo h unizramiZnsivmyerash Dttavain st an
vlastnosti dynamicky

osoba = new Object();

osoba.jmeno = "Martin"
osoba.prijmeni = "Klima" ;
osoba.pohlavi = "Muz';
osoba.bydliste = "Praha";

alert( osoba.jmeno );

kuk: objects.html
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Vi ah&bilkméce goma:tiiahce 2 p o mo
A Vypladsnoymak ankneoariom8thkmauzitf un

A Prrvatrv, 8 ol protiepne isduokBlenldvenp r
var
i Ukazatielancniayidthist anci  t S2

A Novy objekt vznika operatorem new
A Jeerd nuakcefrum kvcrectomT ige@unbcE t - me

function X {
/I definice funkce

}

instance = new X();
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Funkce - objekt komplexni ukazka

/[ definice tridy  osoba

function osoba (jmeno, primeni ) { . e S 9
this .jmeno = jmeno ; Def i nice t
this .prijmeni = prijmeni konstrukto
this .pohlavi = "Muz";
/[ definice metody
this .nastavPrijmeni = nastavPrijmeni ;
/I dalsi  definice metody .
this .celeJmeno = celeJmeno ; PSi| d § me me (0]
} ukazatel na jinou
/I definice  metody tridy funkci

Ilje mimo tuto tridu
function nastavPrijmeni ( nove_prijmeni ) {

this .prijmeni = nove_prijmeni
}
franta = new osoba( "Franisek” , "Pospisil" );
franta.bydliste = "Brno" ;
franta.nastavPrijmeni ("Neruda" );

il o kuk: objects2.html,
A objects3_metody.html
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Literaly

A
A

A

>
o

Literal je danéa hodnota
MT gremenoprocmo:=crdvaindbiekhy def i n
Olbdg<ieck/tising ele vvbialsithndotsplad kec d
le Iméno vlastnosti a hodnota ieii hodnota nebo
franta = {

jmeno : " Franisek - Hodnota

prijmeni : " Pospisil

pohlavi : " Muz",

celeJmeno:.celeJmeno };

function celeJmeno () {

Ukazatel na metodu

return  this .meno +"" +this .prijmeni

}

document.write  (franta.meno );

document.write ("< br>");
document.write  ( franta.prijmeni
document.write ("< br>");
document.write  ( franta.celeJmeno

0);

kuk: objects4 initializer.html

e



Literaly i- pcortitgaindn2mnanforny mn 2 ¢

franta = {
jmeno : " Franisek ",
prijmeni : " Pospisil :
pohlavi : " Muz",
celeJmeno : function () {
return this .Jmeno +"" +this .primeni ;
}
ks

document.write  ( franta.jmeno );
document.write ("< br >");
document.write  ( franta.prijmeni );
document.write ("< br >");
document.write  ( franta.celeJmeno 0);



Literaly pro pole
a Klbhsals ipeskdnarzpnTislob napl nDn?

pismenka = new Array( 'a’,'b’,'c )

V4

i PooclmreemThgreimel cmalpihiondotiocp S
litdartiier 81 T

pismenka =[4a','b','cT;

APoIem'[gerdJe lIonf\olw actavel ] ak o

Dira Dira
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Prototypy

A Poio o tiylpla jzekich acdvnhoint iasiancz e
Koolmekiri®t n2  t S2 dy

A Kaqydieckiobjaetkot: prot§type | ast nos

A Pamadsuijjnez siovtigm, "z | eho
A Nastaveni novych vlastnosti prototypu se projevi
n-a/cevhgreleah kiern sittimaci?2ly, Kkt er ®
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Prototypy

/[ definice tridy  osoba
function osoba (jmeno, prijmeni ) {

this .jmeno = jmeno ;
this .prijmeni = prijmeni ;
/l this.pohlavi =" Muz"
}
franta = new osoba ( "Frantisek" , "Pospisil ");
pepa = new osoba ("Josef" , "Novak" );

/[ nyni pridej ke vsem instancim  tridy osoba tuto vlastnost
osoba. prototype .pohlavi = "Muz';

document.write  ( franta.pohlavi );
document.write ("< br >");
document.write  ( pepa.pohlavi );
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DRdnokimorst prptotmo c 2 pr ot o

A Chhet 1)d byceoh” ddkrba s. | k o u" d
TS2da A
AV iajaavoa sceindzp thnar inlen 2—r oz d 2
. , TS2da B
a instanci
. TS2d C
A Finimnpbraociproimaoaic 2 pr ot Ly,ua[

function A () {
/I definice tS2dy A

}

function B() {
/I definice rozg2?ren2 B oproti A

}

- B.prototype = new A();
“  DCGI / @%



DRdnokimorsti fupkaimoc 2 f unkc

function A(paraml) {
/I definice t S2 dA
this .paraml = paraml,;

function B(paraml, param2) {
this .base = A;
this .base (paraml);
this .param2 = param2;

}

X = new B(100, 200);

document.write  (x.paraml + ", + x.param2);

+:+
A A o -
- + —+



Vzor Singleton v javascriptu
A Singleton je objektovy programovaci vzor, ktery

urmonguniZnowichir g neo v astancpob 8w D
systému
A Probocbh I ®mscrwiu jnasvearsic nelsqtiiun: n
prpromBnn ®
A Finien tyvaiemaviyywgonynemeu t zv. an
singleton _object = new function Singleton() {
A /I definice tridy  zde 3f |
}
VZLIIINU



Singleton ukazka

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional/EN" >
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Singleton </TITLE>

</HEAD>

<script type="text/ javascript ">

I/ definice tridy Singleton a jeji instanciovani

singlePocitadlo = new function () {

this .hodnota = 0
} Funkcli nemusim
/I pouziti pojmenovat, ale je

singlePocitadlo.hodnota ++; tol epg? prag | ac
document.write  ( singlePocitadlo.hodnota );

</script>
<BODY>

</BODY>

<IHTML> kuk: vzor_singletonhtrr
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Singleton pokr

A PiSlind 8me: mniRjyak ® metody
i opNRNtosjrako fanonymn? (tS2dy nebo i

/I definice tridy Singleton a jeji instanciovani

singlePocitadlo = new function Pocitadlo () {
this .hodnota = O;
this .inc = function inc() {
this .hodnota ++;
} Funkci mohu pojmenovat
ale nemusim
this .getHodnota = function h () {
return  this .hodnota
}
}
Il pouziti

singlePocitadlo.inc();
singlePocitadlo.inc();
document.write  ( singlePocitadlo.getHodnota 0);

kKuk: vzor_singleton2.htm|
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AJAX T co to je?

& Asynchronous Javascript And XML

Webovy klient komunikuje s webovym Servereim

AVIisledkem je jen | 8§8steln
A Bl 2 g2 se n S8deskiopovélaplikasxei ¢ k ®
A AJAX neni nova technologie

A Jde o novou aplikaci existujici technologie, resp. o
radoby novinku v souvislosti s pojmem Web 2.0
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