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Abstract Factory - Vlastnosti

* Poskytuje rozhrani pro vytvareni pribuznych
nebo zavislych objektu.

* Neni nutno specifikovat konkrétni tridy
(realizovano az v potomcich).

* Oddéluje tedy klienta od samotného
procesu vytvareni instanci.




Abstract ractory — Priklad

* Problem: Potrebujeme navrhnout objekt, ktery
bude “obsahovat” nasledujici informace na
zakladé pozadavku uzivatele:

1. Vyrobce telefonu:
a. Nokia

b. Samsung
c. HIC

2. Typ telefonu:
a. Chytry telefon
b. Hloupy telefon




Abstract Factory - Priklao

* Na zaklade techto informaci tedy
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Client

Composite

Aneb: Stromova struktura

Component

>

+QOperation()

+Add(in Component)
+Remove(in Component)
+GetChild(in index : int)

JAN VAN

Leaf Composite

children

+Operation()

+Operation()
+Add(in Component)
+Remove(in Component)

I
|
|

+GetChild(in index : int) |
I
|

foreach child in children
child.Operation()




Composite - Vlastnost

* Slouzi k reprezentaci stromove struktury
objektu.

* \\yhodou |e, ze rozhrani jednotlivého uzlu |
celkou Jsou stejna.

* Je velice vhodny napfriklad pro reprezentaci
struktury grafickych objektu, souborového
systému apod.




Composite - Priklad

<<<<interface>>>>

IEmployee

+sayHours()

Worker Manager

+addMember (member:IEmployee)
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Decorator

Aneb: Prilis mnoho druh trid

Component |<

+Operation()

corhponent
[ConcreteComponent Decorator S
+Operation() +Operation() - 4 — —{ component.Operation()
ConcreteDecoratorA ConcreteDecoratorB
-addedState
+Operation() +Operation() '
+AddedBehavior() |
]
|
|
base.Operation();

AddedBehavior();




Decorator - Vlastnosti

* Umoznuje dynamicky pridavat dalsi
vlastnosti k dekorovanému objektu.

* Muze poskytovat dobrou alternativu k
dedeni.

« Konstruktor dekoratoru prevezme

dekorovany objekt jako svuj parametr a
ozdobi je] funkCnosti.




Decorator - Priklad

<<c<<gbstracts>>>>

Libraryltem

<<<<gbstract>>>>

Decorator |} -
|

1

Borrowable | ~




State Pattern

* Motivace: Chceme aby se objekt choval
ruzné v zavislosti na jeho vnitfnim stavu

slate

TCPConnection - - TCPState
Open() O------ I Open)
Close() | Close()
Acknowledge() : Acknowledge()
I
= X
|
!
state->0pen()
TCPEstablished TCPListen TCPClosed
Open() Open() Open()
Close() Close() Close()
Acknowledge() Acknowledge() Acknowiedge()

Zdroj: http://userpages.umbc.edu/~tarr/dp/lectures/StateStrategy.pdf



State Pattern

* Kdy mam State pattern pouzit”
— Chovani objektu zavisi na jeho vnitrnim stavu

— Metody obsahuji velke mnozstvi podminek
zavislych na aktualnim vnitfnim stavu. State
pattern presune jednotlivé vetve do
samostatnych objektu.




State Pattern

* Diagram trig

state

Context - p State
Request() ©Q Handle(}
i
|
| AN
state->Handle()
ConcreteStateA ConcreteStateB
Handle() Handle()




State Pattern

Vyhody
— Prenese veskereé chovani v daném stavu do
lednoho objektu (Stav = Objekt)

— /prehledni kod

— /jednodussi rozsirovani kodu o dalsi stavy
Nevyhody

— VySSi pocet objektu (trid)




Strategy Pattern

* Motivace:
— Méjme skupinu algoritmu, kazdy je zapouzdren,
moznost libovolné jejich vymeny. Strategy nam
umozni zmenu algoritmu bez ohledu na clienta.

compositor - Compositor

Composition >

Traverse() Compose()

Repair() 0 /k

SimpleCompositor TeXCompaositor ArrayCompositor

compositor->Compose()

Compose() Compose() Composea()




Strategy Pattern

« Kdy mam Strategy pattern pouzit?
— Mnoho podobnych trid se lisi pouze chovanim
— Potrebuji nekolik variant k reseni stejného

problému

— Algoritmus pouziva data o kterych client nemusi
vedet

— Trida obsahuje velké mnozstvi ,ifu”




Strategy Pattern

* Diagram TIrid

strate
Context - ol w< Strategy
Contextinterface() Algorithminterface()
ConcreteStrategyA ConcreteStrategyB ConcreteStrategyC

Algorithminterface() Algorithminterface() Algorithminterfacel()




Strategy Pattern

* Vyhody
— Predstavuje alternativu k dedeni abychom ziskall
nékolik ruznych chovani
— Eliminuje velké mnozstvi ,ifu“
— Poskytuje snadnou zmenu implementace daného
problému

* Nevyhody
— VyS8Si pocCet objektu (trid)
— VSechny algoritmy (strategie) musi dodrzovat stejné
rozhrani!



Client

Command

Invoker

Command ]

Receiver

+Action()

Execute()

, FoncmteCommand
reaceiver
state

+Execute()

I

recever Action()




Command

* Predstavuje zapouzdreni pozadavku.
* Velmi vhodné k pouziti pri vicevlaknovem
Zpracovani pomoci fronty.

» Prikladem muze byt napr. EventQueue v
Jave.




Observer

Subject

+Attach(in Observer)
+Detach(in Observer)

+Notify() S

~

AN

ConcreteSubject

-subjectState

+GetState()

relurn subjectState

observer Observer
+Updale()
AN
~
\ .
foreach o in observers B
0.Update()
subject lConcreteObserver
observerStatle
+Update()
|
|
observerState =

subject. GelState()




Observer

» Casto slouzi k poslani udalosti o zméné
registrovanym pozorovatelum.

* Jedna se v podstate o implementaci
callbacku.

* Lze pouzit napriklad | k logovani danych
udalosti v systému.




Visitor

Client Visitor

+VisitConcreteElementAl(in ConcreteElementA)
+VisitConcreteElementB(in ConcreteElementB)

T i

ConcreteVisitor2

+VisitConcreteElementA(in ConcreteElementA)
+VisitConcreteElementB(in ConcreteElementB)

ConcreteVisitor1

+VisitConcreteElementA(in ConcreteElementA)
+VisitConcreteElementB(in ConcreleElementB)

lObjectStructure Element

+Accept{in visitor : Visitor)

& )

ConcreteElementA ConcreteElementB
+Accept(in visitor : Visitor)// +Accept(in visitor : Visitor) ,
+OperationA() 7 +OperationB() R

e 7
Ve /
Vs /
y Z

visitor VisitConcreleElementA( this ) visitor VisitConcreteElementB( this )




Visitor

» Slouzi k implementaci operace nad
strukturou objektu, aniz bychom museli
strukturu kvuli tomu ménit.

* Pridani dalsi operace nad strukturou
vyzaduje pouze implementaci novéeho
visitoru.

* Pouziva principu double dispatch.




Intepreter

Context

Client

>

AbstractExpression|<

—

+Interpret(in Context)

&

TerminalExpression

+Interpret{in Context)

L

NonterminalExpression

+Interpret{in Context)




INnterpreter

Slouzi k implementaci interpretru jazyka.

Na zakladeé gramatiky je vybudovan AST a
ten je interpretovan.

Velmi obecny navrhovy vzor.

MuZe se hodit r

apfriklad pokud chcete k

vasemu systéem

U poskytnout DSL.



Intepreter — Priklad

Navrhnéte interpreter matematickych vyrazu.
nterpreter bude obsahovat nasledujici operace:

— Plus
— Multiply
— Minus

Bude rozliSovat dva typy operandu — proménné
a hodnot

Y.

Paramet

'em metody interpret bude Context v

Kterém budou ulozeny hodnoty promennych.
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