A. Co vypise metoda £? Proc¢?

class Cell {
int contents;
Cell(int c) { contents = c; }
void set(int c) { contents = c; }
int get() { return contents; }

static void f() {
Cell ¢ = new Cell(4);
g(c)i
System.out.println(c.get());
}

static void g(Cell c) {
c.set(16);
c = new Cell(8);



B. Instance tfidy Stack reprezentuje zasobnik — metoda push vlozi prvek do
zasobniku, metoda pop vrati nejmladsi prvek v zasobniku. Naprogramujte tfidu
Stack2 (metoda push vlada cislo, metoda pop vraci count nejmladSich ¢isel
v poli). Vyvarujte se duplikace kodu.

class Stack {
/* atributy */
void push(int element) { /* kod */ }
int pop() { /* kod */ }
}

class Stack2 {
/* atributy */
void push(int element) { /* kod */ }
int[] pop(int count) { /* kod */ }



C. Predpokladejte, Ze mate pfistup 1 ke zdrojovému kodu tfidy Stack z ptikladu B.
Dale predpokladejte, Ze uzivatelé tfid Stack a Stack2 chtéji, aby obé tiidy
implementovaly rozhrani Pushable. Vyuzijte dédi¢nost k co nejvétsi redukei kddu
sdileného tfidami Stack a Stack2 (pfedpokladejte, ze tfida Stack je
naimplementovana pomoci pole nebo spojového seznamu — vyberte si). Svoji volbu
oduvodnéte.

interface Pushable {
void push(int element);

}






Objektové modelovani — zpétna vazba uprostired semestru
Cilem pfedmétu Objektové modelovani je naucit vas objektové programovat a
pfedevsim objektoveé myslet. Aby se ndm to co nejlépe podaftilo, potfebovali bychom
veédét vase odpovédi na Ctyfi niZze uvedené otazky.

Cviceni vam k pochopeni latky
pomaha
[0 nedostate¢né

Predmét Algoritmizace vas na
OMO pripravil
[0 nedostate¢né

O dostate¢né
O dostate¢né

O (vétsinou) nechodim
O byl zbytecné podrobny

Jméno cviciciho:
Predndaska vam k pochopeni latky
pomaha Ucebnice vam k pochopeni latky
[0 nedostate¢né pomaha

O nedostatec¢né
O dostate¢né

) O dostatecné
O (vétsinou) nechodim

O nemam

Komentaf
Pokud mate néco na srdci, nebojte se to napsat.



