A. Co vypise metoda £? Proc¢?

class Cell {
int contents;

Cell(int c) { contents = c; }
void set(int c) { contents = c; }
int get() { return contents; }

static void f() {
Cell ¢ = new Cell(4);
g(c);
c.set(c.get() + 1);
System.out.println(c.get());
}

static void g(Cell c) {
c.set(c.get() + 1);
c = new Cell(8);



B. Instance tfidy Set reprezentuji mnozinu — metoda add vlozi prvek, metoda
remove odstrani prvek a metoda contains vrati true nebo false podle toho,
jestli je dany prvek v mnoziné nebo ne. Tfida Ticket ji vyuzivad pro evidenci
platnych ¢isel — platné ¢cislo je takové, které bylo pfidano metodou
addValidNumber a nebylo zneplatnéno metodou invalidateNumber. Co je
na implementaci tfidy Ticket Spatne?

class Set {
/* atributy */
void add(int element) { /* kod */ }
void remove(int element) { /* kod */ }
boolean contains(int element) { /* kod */ }

}

class Ticket {
Set validNumbers, invalidNumbers;

Ticket () {
validNumbers = invalidNumbers = new Set();

}

void addvValidNumber (int element) {
validNumbers.add(element);

}

void invalidateNumber (int element) {
invalidNumbers.add(element);

}

boolean isValidNumber (int element) {
return validNumbers.contains(element) &&
! invalidNumbers.contains(element);



C. Predpokladejte, ze tfida Stack reprezentuje zasobnik — metoda push vklada ¢islo
do zésobniku, metoda pop vraci nejmladsi vlozené ¢islo (a odstrani ho ze zasobniku)
a metoda isEmpty vraci true nebo false podle toho, jestli je zasobnik prazdny.
Naimplementujte tfidu PriorityStack, kde metoda push dostane jesté¢ parametr
true nebo false podle toho, jestli ma vklddany prvek vysokou prioritu — prvky
s vysokou prioritou jsou pokladdny za mladsi nez prvky s nizkou prioritou bez ohledu
na to, kdy byly realné€ vlozeny. Vyhnéte se duplikaci kodu.

class Stack {
/* atributy */

void push(int elem) { /* kod */ }

int pop() { /* kod */ }

boolean isEmpty|() { /* kod */ }
}

class PriorityStack {
/* atributy */

void push(int e, boolean highPriority) { /* kod */ }
int pop() { /* kod */ }
boolean isEmpty() { /* kod */ }



Objektové modelovani — zpétna vazba uprostired semestru
Cilem pfedmétu Objektové modelovani je naucit vas objektové programovat a
pfedevsim objektoveé myslet. Aby se ndm to co nejlépe podaftilo, potfebovali bychom
veédét vase odpovédi na Ctyfi niZze uvedené otazky.

Cviceni vam k pochopeni latky
pomaha
[0 nedostate¢né

Predmét Algoritmizace vas na
OMO pripravil
[0 nedostate¢né
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O dostate¢né

O (vétsinou) nechodim
O byl zbytecné podrobny

Ucebnice vam k pochopeni latky
pomaha
[0 nedostate¢né

Predndaska vam k pochopeni latky
pomadaha
[0 nedostate¢né

O dostate¢né
O dostate¢né

" ) 0 nemam
O (vétsinou) nechodim

Komentaf
Pokud mate néco na srdci, nebojte se to napsat.



