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Creational design patterns

= “chytfejSi konstruktory”, které:
e skryvaji komplexitu vytvafeni objekt
e pfedepisuji typy objektid/metod, které musi potomci tfidy, vytvaret/implementovat
e zarucuji, ze se vytvorfi pouze jedna instance
e vytvafi pfesné kopie objektu (v€etné v8ech atributll a navazanych tfid)
e “ZapujCuji” jiz vytvofené objekty, misto neustalého vytvareni novych

A jsou to:
e Singleton
e Simple Factory
e Abstract Factory
e Factory Method
Prototype
Builder
e loC



Singleton

Singleton se pouziva jestlize chceme, aby od jedné tridy existovala maximalné jedna
implementace.

Pouziva se napft. Pro nacitani konfigurace, drivery pro ovladani zafizeni, logging atd.

Obecné se doporucuje vyhnout se
jeho pouzivani,protoze se jednd o
“synchronizovanou globalni
promeénnou”, ktera je jednak
mutable a také je zdrojem blokovani
thread( pfri vetsi zatézi

Pozn. bez synchronized nefunguje v
multithreaded aplikaci




Simple Factory

Vytvareni objektl konkrétniho typu je zapouzdiené do metod ve specializované tfidé. Uzivatel tfidy je
odstinén od komplexity vytvareni objektu.

Q: Jaka je vyhoda proti jednoduchému konstruktoru?
A: Factory muzu poskytout dalsim vyvojarim jako API na vytvdreni ovoce. Factory vymezuje: (i) vSechny
typy ovoce, co chci vyrdbét, (ii) pres jaké metody umoZznuji jejich vytvareni. Ddle pak do Factory mizu
zapracovat aspekty jako napr. Kolik ovoce jsem vyrobil, centrdlni logovadni vyroby atd.
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Factory Method

Factory Method se pouziva za ucelem vytvoreni objektu pokud nechceme specifikovat konkrétni tfidu
objektu, ktery je vytvaren. Misto konstruktoru objektu se vola faktory metoda, ktera je implementovana/nebo
redefinovana v potomkovi.

Product p = createProduct();

p.doStuff()
Creator
«interface»
- > Product
+ someOperation()
+ createProduct(): Product + doStuff()
jm====== lemomeee 1
I I ! !
ConcreteCreatorA ConcreteCreatorB Concrete Concrete
ProductA ProductB
+ createProduct(): Product + createProduct(): Product

return new ConcreteProductA();



Factory Method

Druh objektu i jeho pocatecni vlastnosti
jsou dané prijatymi parametry, pripadné i
stavem objektu, ktery tovarni metodu
poskytuje.

Pouziva se tam, kde je vytvareny objekt
néjakym zplsobem odvozeny od aktudlni
instance tridy, které Factory Method
poskytuje. Tyto metody se pouzivaji
hlavné u immutable tfid.




Abstract Factory

Abstract Factory je abstraktnim rozsitenim Simple Factory, kdyz chceme vytvéaret celou rodinu objektd, ale v
rliznych variantach. Z Factory Method se zase prebira to, Ze neni tfeba presné specifikovat produkt, ktery
vytvarime, ale pouze predepisujeme jaké typy objektll se maji vytvaret.

AbstractFactory | [ Client |
CreateProcuclAf)
CraateProduct8) AbstractProductA
| |
- ProductA2 ProductA1 -y
ConcreteFactoryl - ConcreteFactory2 | --——-____ ' ;
CreateProductA() CreateProductAf) "
CreateProductB() CreateProductB{) | AbstractProducts |"—‘—

Prikladem je grupa Volkswagen, ktera sdili komponenty a postupy pres své dceriné spolecnosti.
Existuje GroupAbstractFactory, ktera predepisuje co se mad vyrabét v pres jaké rozhrani. Od ni jsou
oddedené AudiFactory, SkodaFactory, VolkswagenFactory ... 7



Vytvareni produktu: Produkty:




Prototype

Prototype pattern = kontrolované vytvareni kopii objekt(l. Zavedeme interface Cloneable,ten predepisuje
metodu clone(), kterou musi implementovat vSechny odvozené tfidy. Odvozené tfidy v metodé clone vytvori
kopii sebe sama.

Shallow copy - clone() vytvori novou instanci té samé tfidy a nastavi vSechny atributy na hodnoty atribut(i z
instance na které volame clone|().

Deep copy - clone() provede shallow copy a pak clone() i vSech navdzanych objektl. Naklonuje cely objektovy
graf. Hloubka kopie mlze byt razna.

Cli ert xinterfacex
Cloneable

Y

+ clone()

ConcretePrototype1 ConcretePrototype2

+ clone() + clone()




Prototype

Client:




