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Kompilovani Klicova slova

Kompilace je proces pirekladu zdrojového kédu, ve kterém byl program
napsan, do strojového kédu (nebo také objektového kédu). Stro-
jovy kod je vyjddien v bindrni soustavé (1 a 0) a instruuje zafizeni o
naSem programu. Piikaz make neni kompildtor. Make pouze zavola
pridruzeny kompilator, clang, aby prelozil C zdrojovy kéd do kédu stro-

kompilace

strojovy kod

e piedzpracovani
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Predzpracovani
oy Cely proces kompilace 1ze rozdélit do 4 samostatnych kroki. Prvnim krokem
Zdrojovy kéd L P , P . 1
je predzpracovani, ktery provadi program zvany preprocesor. Kazdy C pro-
gram zacinajici znakem # signalizuje preprocesoru, ze vyzaduje reakci. Naptiklad
Pfedzpracovani piikaz #include Tika preprocesoru, ze ma zahrnout obsah odkazovaného souboru
do predzpracovaného souboru. Kdyz tedy program obsahuje fadek #include <
v : stdio.h > ve zdrojovém kdédu, znamend to, ze preprocesor vygeneruje novy
Preddzpraczolzllagy zdrojovy soubor (stéle je to C zdrojovy soubor) ve kterém nahradi rddek s
zdrojovy ko #include < stdio.h > obsahem celého souboru stdio.h.
Kompilace .
Kompilace
Sestaveni
Jakmile preprocesor vytvori soubor s predzpracovanym zdrojovym kédem, kom-
pilator zpracuje C zdrojovy koéd do programovaciho jazyku nizsi trovné - do
Sestaveni symbolickych adres. Tomuto kroku se fika sestaveni.

Asembler (kompildtor jazyka vyssi drovné) provadi méné ruznych operaci nez
Strojovy kod samotné C, ale dohromady tvoii celek, ktery provede stejné tkoly jako C. Ses-
taveny a prelozeny zdrojovy kod do jazyka symbolickych adres priblizuje vystup
blize jazyku, kterému jiz rozumi poéita¢ (nebo jiné vypocetn{ zaiizen{). Termin

Prolinkovani
kompilace se pouziva k popisu celého procesu pirekladu ze zdrojového kédu do stro-
jového kodu, ale také ho lze pouzit k oznaceni specifického kroku kompila¢niho
Prolinkovany procesu.
strojovy kéd
Sestaveni

Jakmile byl zdrojovy kéd prelozen ze zdrojového kédu do symbolickych adres, mize byt nasledné pielozen
do strojového kédu. Jak jiz bylo zminéno, strojovy kéd je bindrni a CPU (procesor pocitace) je schopen ho
zpracovat. Tento preklad déld program nazvany asembler (kompildtor jazyka vyssi trovné). Pokud byl k
prekladu predlozen pouze jeden zdrojovy kéd, je kompilaéni proces u konce. Pokud je ale zdrojovych kédu vice,
musi se pristoupit jesté k dalsimu kroku - linkovani.

Linkovani

Pokud program obsahuje vice soubort, které se musi zkombinovat do jednoho strojového kédu (napiiklad kdyz
obsahuje odkazy na hlavickové soubory .h), musf kéd na dané misto odkazovat. Linker (odkaz) vezme odkézané
soubory a zkombinuje je do jednoho vystupniho strojového kédu, ktery je jiz mozné spustit. Pfi linkovani
(odkazovani) souboru dohromady je nutné mit pouze jednu main funkci v hlavnim souboru, aby program
vedél, kde ma zacit.
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