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Cykly

Klicova slova

Cyklus/smycka je zpusob, kterym lze program donutit provést danou Cvkl
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cast kédu nékolikrat.  Namisto kopirovani a vkladdni c¢asti kodu
nékolikrat za sebe, lze jednoduse zapsat dany kod do cyklu, ktery se
bude opakovat dokud je splnéna ur¢itd podminka. Vyhoda je ziejm4a -
pokud je potfeba ménit kéd uvnitt smycky, je potieba ho zménit pouze
jednou. Cykly se také mohou opakovat teoreticky do nekonecna. .

For cyklus

for cyklus

while cyklus

nekoneény cyklus

do while cyklus

for (int 1 = 0; i < 10; i

++)

{

printf("hello!\n");

}

for (int j = 0; j < 10; j
++)

{

printf ("%d\n", j);

}

Prvnim typem cyklu v C je cyklus for. Definice for cyklu vyzaduje tii
¢asti oddélené stiednikem uvniti kulatych zavorek, jak je vidét na fadku 1
vlevo. Prvni ¢ast je inicializace - vytvofeni proménné a prifazeni hodnoty
0. Druhou ¢ésti je nastaveni podminky cyklu - dokud bude i mensi nez 10,
bude se cyklus opakovat. Trteti ¢ast je krok s jakym se bude proménna i
ménit. V tomto piipadé se v kazdém cyklu zvysi hodnota i o 1.

Dokud je i mensi nez 10 bude cyklus pokracovat. Vysledkem je vypis
hello!\n desetkrat do termindlu.

Zménu hodnoty proménné j lze s vyhodou vyuzit i uvnitt cyklu. Piiklad je
zobrazen{ hodnoty pfi kazdém béhu smycky (fadky 5 az 8). Na zacatku je

j rovno 0 a 0 se zobrazi v termindlu. Postupné se inkrementaci j v kazdém cyklu vytisknou ¢isla 0 az 9.

While cyklus

C obsahuje syntaxi pro cyklus while. Tento cyklus kontroluje vstupni podminku =5 . = 0;

v kulatych zévorkdch a pokud je splnéna, provede se kéd vlozeny mezi slozené | 474 (x < 10)
zévorky. Po ukonceni smycky se podminka zkontroluje znovu a pokud je stdle {

splnéna, provede se smycka znovu. Cyklus se tedy opakuje dokud podminky plati printf ("%d\n", k);
(piiklad je na Fadcich 1 az 6 vpravo). S ket

Zvlastnim piipadem muze byt while, kde je podminka cyklu vzdy splnéna (true)

o }

7 while (true)

- takova smycka nikdy neskoné¢i a bude se tedy provadét do nekoneéna. Piiklad

je na tadcich 7 az 10 - podminka bude vzdy splnéna. Cyklus while je uiiteényg
zejména v pripadech, kdy nevime, jak dlouho ma smycka probihat.

Do-While cyklus

o printf("hello!\n");
10 }

int j;
do
{

printf ("Positive Number: \n");

s scanf ("%d", &j);

~

}
while (j <= 0);

Cyklus do-while je podobny cyklu while - probihd dokud je splnéna
podminka. Rozdil oproti cyklu while je ale v tom, ze cyklus do-
while vzdy probéhne alespon jednou, nehledé na splnéni podminky
cyklu. Ovéfeni samotné podminky totiz probihd az po pruchodu cyk-
lem. Takovy postup muze byt nékdy vyhodny - napiiklad pokud je
vyzadovan uzivatelsky vstup. Program se jednou zeptd na vstup a pak
rozhodne, zda bude pokracovat v cyklech a pfijimat dalsi vstupy.

Priklad vlevo vyzve uzivatele k zadani celého ¢isla a bude se opakovat

dokud uzivatel nezada celé kladné cislo.
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