Rizeni softwarovych projekta

Prednasejici: Ing. Ondrej Macek
Rozsah: 2+2 (2+1)
Doporuceny semestr: 2 a vyssi

Obsah predmeétu

Predmét se skladd ze tvou tematickych vétvi. Prvni z nich je
zameérena na techniky a dovednosti spojené s klasickym frizenim
projektl. Druhd vétev pak seznamuje s metodikami a standardy
spojenymi s fizenim projektd v oblasti IT. Ziskané znalosti si studenti
mohou ovérit v ramci cviceni, béhem kterého realizuji vlastni
projekt. V ramci realizace projektu ziskavaji studenti dalSi znalosti
spojené s technickou podporou fizeni IT projektd.

Cile a témata prednasek
1. Sezndmit studenty se zaklady project managementu,
konkrétné
Planovani rozsahu
Rizeni harmonogramu
Rizeni zmén
Monitoring a kontrola projektu
Pred- a po- projektové aktivity
Odhad ceny SW dila
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2. Vysvétlit zakladni metodiky pouzivané pri vyvoji software
a. Unified process
b. Agilni metodiky vyvoje (XP, SCRUM)

Pro predndaseni nékterych témat jsou vyuzivani externi prednasejici
z praxe (Agilni Asociace, Deloitte).

Cile a obsah cviceni
1. Technicka podpora rizeni IT projektl
a. Sprava bugl a issues
b.  Sprava zdrojového kodu
C. Kontinualni integrace

V ramci cviceni studenti realizuji softwarovy projekt malého rozsahu
dle zadani cviciciho. Idealné pracuji na jiz rozpracovaném projektu.
Dlraz je kladen na kvalitni vypracovani projektové dokumentace,
schopnost planovat a reagovat na zmény.
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