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Vybrané kurzy po oblastech

* Management
— IBM, Ing. Miroslav Cink: Rizeni projekt{i [1+1]
e Moderni infrastruktura, techologie a trendy

— SUN Microsystems, Mgr. Martin Kara¢: Uvod do administrace a
diagnostiky Solarisovych systému [1+1]

— Google, Ing. Jan Sedivy, Cloud Computing [1+1]
e Realizace SW projektu v praxi

— Profinit, Ing. Tomas Smolik, Ing. Tomas Kratky: Softwarové inzenyrstvi
pro praxi [2+2]

Podrobnéji viz syllaby predméti a CV
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Vyucujici a autori predmétu

Ing. Miroslav Cink, IBM Ceska republika
— Services Leader pro oblast konzultaénich a technologickych sluzeb v Ceské republice

Mgr. Martin Karac, SUN Microsystems
— Solaris System Test specialist
Ing. Jan Sedivy, CSc., Google
— Technical Lead Manager, Google, Switzerland
— DrZitel vice ne? 15 US patent(, vyzvané pfednaiky na univerzitach (v&. CVUT) i
konferencich
Ing. Tomas Kratky, Profinit s.r.o. (NFH Holding, GmbH)
— Senior analyst / architect, Project manager
— Prednasi SW Engineering pro praxi od r.2007 na MFF UK

Ing. Tomas Smolik, Profinit s.r.o. (NFH Holding, GmbH)

— Project Manager, Senior Software Engineer, Principal Software Engineer, Quality
Manager, Delivery Manager, PPS Director

— Prednasi (vice predméti) od r.2007 na MFF UK



0 OTEVRENA

INFORMATIKA

Rizeni projektt Rozsah: 1p+1c
IBM, Ing. Miroslav Cink

Cilem je poskytnout studentim prehled o problematickych oblastech fizeni projekt(, ukazat typické chyby
na nichz projekty ztroskotavaiji a pripravit je do praxe na roli vedouciho projektu i na roli ¢lena
projektového tymu. Soucdsti bude rozbor pripadovych studii s predpokladanou aktivni ucasti studentu.

Pfipraveno na zakladé best practices projektového fizeni, s pomoci vlastni IBM metodologie fizeni projekt(
a na zakladeé vlastnich zkusenosti prednasejiciho s fizenim projekttd v IT.

1. Zakladyrizeni projektu. Projektovy plan a manazer v roli kontrolora.
jeho priprava. Metody pro fizeni rozsahu g
projektu, doby trvani projektu, fizeni
kapacit a kvality dodavky.

Masa, moc a politika. Rizeni projektu
z pohledu sociologie. Komunikace v roli
projektového manazera.
Specifika vyvoje softwarovych projektu.
Inteligent zvladne chaos? Rizika projektl cyigeni
a jejich fizeni/odstranovani. Prvni pomoc  Rozhor ptipadovych studii s aktivni G&asti
pro zachranu projektu v kritickem stavu.  <tydentd.
4. Jak se neutopit spolecné s projektem?
Nastroje a techniky Fizeni projektu.

5. Financnifizeni projektu aneb o penize
jde az na prvnim misté. Projektovy
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Vyvoj internetovych aplikaci Rozsah: 1p+1c
Google, Ing. Jan Sedivy, CSc.

Predmét se zameéruje na popis a praktické pouziti cloude computing, vyhody a nevyhody programovani na
Internetu. Postupy navrhu budou demonstrovany na praktickych prikladech. Budou popsany a
demonstrovany zakladni algoritmy pro zpracovani velkého mnozstvi dat MapReduce, navrh webové
aplikace pro lokalni vyhledavani, pouziti nékolik rdznych API pro mashup aplikace. Bude probrany zaklady
pouziti APl pro uzivatelska rozhrani a ukazany priklady pouziti stavajicich AJAX knihoven. Budou
predstaveny moznosti pouziti Google infrastruktury.

Co je cloude computing, soucasny stav 9. PouzitiGoogle open source computing
Algoritmus Map and Reduce Hadoop infrastruktury pro semestralni prace

Google Web Toolkit - zékladni AJAX AP] ~ Cviceni

Navrh gadgetu pro iGoogle Semestralnich projekt

Al A

Navrh servroveé casti s pouzitim App

Engine (Python)

Navrh clienta pro iGoogle

7. Navrh mappletu, mashup applikace
vyuZzivajici map

8. Zaklady navrhu aplikaci pro operacni

system Android, navrh aplikace
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Uvod do administrace a diagnostiky Solarisovych systémi Rozsah:
1p+ic
SUN Microsystems, RNDr. Martin Karac
Pfedmét je vénovan prehledu hlavnich rys komeréni i opensourcové vétve Solarisu. Jeho cilem je obohatit
uzivatele jinych systému (pfedevsim linuxovych) o administrativni postupy a ndstroje vyuzivané v

solarisovych systémech a poskytnout jim urcity nadhled nad tim, jak rdzné mohou byt pfistupy ke spravé
operacniho systému v unixovém sveéte.

1. Instalace(ruzné zdroje a metody, vlastni 8. LiveUpgrade a sprava boot

nastaveni) environmentu
2. Sprava softwarovych baliku (SVR4, IPS, 9. Zdény
nastroje prikazoveé radky i grafického 10. Virtualizace
rozhrani, repozitore) 11. Diagnostika (logy, odhalovani HW
3. Zakladniadministrace (uzivatelé a role, problém(, sledovéni ukazateld vykonu)
urovne béehu, sluzby, prace s medii) 12 mdb

4. Sprava zarizeni (ndzvoslovi, formatovani, 13. DTrace
pripojovani, zalohovani a obnova dat) o

Cviceni

Prakticky hands-on seminar, tvoreny z ¢asti

(cca 80%) prednasejicim a z ¢asti(cca 20%)

7. ZFS

5. Sprava sité (konfigurace IPv4 a IPv6
rozhrani, wifi, name services)
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Softwarové inzenyrstvi pro praxi Rozsah: 2p+2c
Profinit, Ing. Tomas Smolik, Ing. Tomas Kratky

V rdmci predmétu Softwarové inZzenyrstvi pro praxi budou systematicky probrany primarni a podptrné
cinnosti softwarového inzenyrstvi. Dale bude probrano vedeni softwarového projektu, softwarovy proces,
udrzba software a tvorba nabidek. VSe bude ilustrovano situacemi z realnych projektd. Vyklad kazdého
tématu bude typicky obsahovat zaklady teorie, minimalni narok na praxi, checklisty a templates, ukazky z
praxe a doporucenou literaturu.

1. Uvod do discipliny softwarového 10. Vedeni, organizace projektu a modely
inzenyrstviv jejich souvislostech zivotniho cyklu

2. RequirementsEngineering 11. Odhadovani, planovani, historie projektu

3. Softwarova architektura a design a nabidky

4. Konstrukce 12. Proces vyvoje projektu a organizace

5 Testovani 13. Shrnuti, priklady, diskuse, literatura,

6. Dokumentace, validace, verifikace a Q&A odborne zdroje, pfiprava na test

7. Konfiguracnirizeni Ctr’iifeni o S o
. L ) ) Priklady realnych projektU, semestralnich

8. Vyvojové prostredi, dodavky systému,

projekt — realizace ybrané casti vyvojového

akceptacnia produkeni prostreds orocesu

9. Maintenance
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