”  DCGI

KATEDRA POCITACOVE GRAFIKY A INTERAKCE

Predmety katedry DCGI
v bak. programu Ol
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Bakalarsky obor Softwarové inzenyrstvi a informacéni technologie

(a.k.a. Softwarové systemy???)

1,
3. 01PSI 330SS 35SPS 33si
(pravd., stat., teorie inf.) (OS a siteé) (struktury po¢€. systémiu) (soft. inzenyrstvi)
4. 02FYZ 33DS 36APO 36ASS
(fyzika pro Ol) (databazové systémy) (architektura pocitacu) (archite’.ury soft. syst.)
5. 330PT 39WA1 SVP -V
(optimalizace) vyvoj webovych aplikaci ‘sw/vyzkumny projekt)

= Zdivodnéni pfesunu TUR do 4. semestru (plvodné bylo v 5. sem.):

— Testovani Ul nezbytné pro spravny navrh a implementaci SW systému
— TUR vhodnou prerekvizitou pro nasledné WA1, SVP a posléze BAP
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Detaily k HCI - bakalar a magistr

“ v bakalari se student nauci "jak"
— metody interakce
— individualni vlastnosti uzivatele

— zakladni metody testovani pouzitelnosti
— UCD a SW Engineering

" v magistru se nauci "proc”
— kognitivni psychologie
— otazky percepce Clovéka
— zpracovani informace v lidském mozku, struktura paméti

— formalni metody navrhu a tvorby Ul
* HTA, gramatiky, stavové diagramy, zaklady typografie
* zakladni metody vizualizace dat a informace

— pfistupnost (accessibility) a specialni Ul

+ + + + + . s v s v ’ . .
> - Studijni obor Pocitacova grafika a interakce

-~ DCGI (3ze 4)



Doporuceni pro bak. obor SI & IT
(pro zajemce o mag. obor PGl — zameéreni PG i HCI)

1,
3. 01PSI 330SS 35SPS 33si T7JVA
(pravd., stat., teorie inf.) (OS asiteé) (struktury po¢€. systémiu) (soft. inzenyrstvi) (pokr. prog. v Javé)
4. 02FYZ 33DS 36APO 36ASS 39TUR
(fyzika pro Ol) (databazové systémy) (architektura pocitacu) (architektury soft. syst.) (testovani uziv. rozhrani)

330PT 39WA1 PV => PDA PV => JAG SVP (swivyzkumny

(optimalizace) (vwvoi webovvch aplikaci) projekt)

PV =>PGR PV =>PJC

“ Volitelné pfredméty = motivace na mag. obor PGI
— Y36PGR (Programovani grafiky — P. Felkel)
— Y36PDA (Principy tvorby mobilnich aplikaci — Z. Mikovec)

= DalSi doporuceni (pro zkvalitnéni znalosti)
— 01JAG (Jazyky, automaty a gramatiky)
— Y36PJC (Programovani v C/C++)
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