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Název studijního předmětu: Teorie programovacích jazyků 
Kód: A4M36TPJ

Typ předmětu: PO 






Dop. ročník/semestr: 1/Z
Rozsah studijního předmětu: 2p+2c hod. za týden 

Kreditů: 6

Způsob zakončení: Z, ZK 





Forma výuky: prezenční

Garant: Šnorek Miroslav


Vyučující: Píše Michal

Další požadavky na studenta:

Stručná anotace předmětu

Tento kurs pokrývá základy teorie programovacích jazyků. Zabývá se formalizací běžných programovacích jazyků, exaktním popisem jejich vlastností a analýzou vzájemné interakce těchto vlastností. 

1.     Operační sémantika malého kroku, operační sémantika velkého kroku

2.     Denotační sémantika, její vztah k operační sémantice

3.     Pevný bod funkce, kombinátor pevného bodu

4.     Vázání jmen; stav programu, mutabilní stav programu

5.     Tok programu

6.     Statická sémantika; datové typy

7.     Polymorfismus a typy vyššího řádu

8.     Typová rekonstrukce (inference)

9.     Abstraktní typy

10.  Moduly

11.  Efekty popisující chování programu

12.  Překlad a transformace

13.  Automatická správa paměti 

Informace ke kombinované nebo distanční formě

Rozsah konzultací (soustředění) 14p+6c hod. za semestr 


Kód: AD4M36TPJ

Rozsah a obsahové zaměření individuálních prací studentů a způsob kontroly

Studenti zpracovávají semestrální práce, studie nebo referát z laboratorních měření v rozsahu určeném a kontrolovaném příslušným vyučujícím.

Studijní literatura

1. Turbak et al.: Design Concepts in Programming Languages 

Informace k anglické verzi

Název studijního předmětu Programming Language Theory

 Kód AE4M36TPJ

Stručná anotace předmětu

This course is an entry-level introduction into programming language theory. It provides students with necessary mathematical foundations needed for formal description of programming languages.

1.     Small-step Operational Semantics, Big-step Operational Semantics

2.     Denotational Semantics, Relationship of Operational and Denotational Semantics

3.     Fixed Point, Fixed Point Combinator

4.     Naming, State, Mutable State

5.     Flow Control

6.     Static Semantics, Data

7.     Polymorphism, Higher-Order Types

8.     Type Reconstruction

9.     Abstract Types

10.  Modules

11.  Types and Effects

12.  Compilation

13.  Garbage Collection 

Studijní literatura

1. Turbak et al.: Design Concepts in Programming Languages

