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Teorie

● Jedná se o online algoritmus
● Vypočítává obálku pro jednoduché křivky
● Vychází z množiny C, obsahující n vrcholů
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● Využívá frontu D se dvěma konci
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Teorie – složitost algoritmu

● Asymptotická výpočetní složitost: O(n)
● Nejhorší: 3n (maximálně 2 možnosti pro vložení 

a 1 pro odebrání)
● Nejlepší: 2n (v případě, že první trojice je 

výslednou obálkou)
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Teorie – poloha nového bodu

Zdroj [3]
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Příklad

Zdroj [2]
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Příklad - postup

Zdroj [2]
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Příklad - výsledek

< 7; 0; 4; 5; 7 >



  9

Zdrojový kód – zjištění polohy bodu

● P0, P1 - body přímky, P2 - zjišťovaný bod

isLeft ( Point P0, Point P1, Point P2 ) {

   return (P1.x - P0.x)*(P2.y - P0.y) - (P2.x - P0.x)*(P1.y - 
P0.y);

}

● >0 … P2 je vlevo od přímky

● =0 … P2 leží na přímce

● <0 … P2 je vpravo od přímky
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Děkuji za pozornost.

Prostor pro otázky.
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