El. (priklad na spojové seznamy) Doprogramujte kéd  metody
extractSmallest tak, aby ze spojového seznamu odkazovaného proménnou
head odstranila nejmensi prvek a vratila jeho hodnotu. Dejte si pozor na krajni
pripady.

class Node {
Node n;
int c;

static Node head;
static int extractSmallest() {

/* kod */
}



E2. (pfiklad na spojové seznamy) Nakreslete, jak vypadaji objekty v paméti po
vykonéni metody £.

class Node {
Node n;
int c;

Node(int cont) { ¢ = cont; }

static void f() {

Node a = new Node(1l);
Node b = new Node(2);
Node ¢ = new Node(3);
Node d = new Node(4);
a.n = b

b.n = a;

a.n.n = c;

c.n = a;

b.n = d;

b.n.n = a;



E3. Metoda top ve tfidé ExtendedStack vypisuje logovaci hlasky o vybrani a
opétovném vlozeni prvku, ale to se vam nelibi. Zatid'te to tak, aby zadnou hlasku
nevypisovala, vyhnéte se duplikaci kodu.

class Stack {
/* atributy */

/** Vlozi prvek. */
void push(int e) { /* kod */ }

/** Vyjme a vrati posledni vlozeny prvek. */
int pop() { /* kod */ }

/** Vrati hodnotu posledniho vlozeneho prvku
(bez vyjmuti). */
int top() {
int result = pop();
push(result);
return result;

}

class ExtendedStack extends Stack {
void push(int e) {
System.out.println("Prvek vlozen.");
super.push(e);

}

int pop() {
System.out.println("Prvek vybran.");
return super.pop():;

}



E4. Rozhrani Animal nema z4dné metody, takze tfidy Dog a Cat nemusi mit zadné
spole¢né metody. Je takové rozhrani k né¢emu? Pokud ano, uved’te ptiklad.

interface Animal {}
class Dog implements Animal { /* ... */ }
class Cat implements Animal { /* ... */ }



ES. Je v nésledujicim kodu néco Spatné (kromé chybéjicich tél metod)? Pokud ano,
co?

interface Stack {
void push(int e);
int pop();

}

class StackImpl implements Stack {
/* atributy */

public void push(int e) { /* kod */ }
public int pop() { /* kod */ }
int top() { /* kod */ }

static void f() {
Stack s = new StackImpl();
s.push(7);
s.pop();



D1. Ttida Rectangle reprezentuje obdélnik, tiida Square Ctverec. Napiste tovarni
metodu Shape getShape(int height, int width), ktera vrati instanci
vhodné tfidy. Vhodné konstruktory si domyslete.



D2. Dopiste implementaci tfidy Stack z prikladu E3 (pole nebo spojovy seznam), do
metody pop dopiste vhodny assert.



D3. Do tfidy Stack zptedchoziho piikladu dopiSte podporu pro navrhovy vzor
iterator, ktery postupné vrati vSechny prvky v daném zasobniku.



D4. Fronta se od zasobniku lisi tim, Ze metoda pop vraci nejstar$i prvek, zatimco u
zasobniku ta samd metoda vraci prvek nejmladsi. Naimplementujte tfidu
Container, ktera se chova jako fronta nebo jako zasobnik podle toho, co si uzivatel
zvoli. Pii implementaci vyuzijte navrhovy vzor state nebo strategy.



D5. Do tfidy Cell dopiSte podporu pro navrhovy vzor observer s udalosti
contentsChanged. Udalost rozesilejte pouze pokud se opravdu hodnota
proménné contents zménila, tzn. ne pokud uzivatel nastavuje hodnotu, kterd uz v dané
instanci byla.

class Cell {
int contents;
void set(int c¢) { contents = c; }
int get() { return contents; }



C1. Co vypise metoda £ a proc¢?

class Mac {
private String getName() { return "Mac"; }
public void printName() {
System.out.println( getName());
}
}

class PC extends Mac {
private String getName() { return "PC"; }

static void f() {
new PC().printName();

}



C2. Naimplementujte abstraktni tovarnu: tfidy tovaren by mély byt Zerg, Protoss
a Terran, jejich spolecné rozhrani Race s tovarni metodou Unit getUnit(),
staticka metoda vracejici abstraktni tovarnu by méla byt ve tfidé Game a jmenovat se
getMyRace().



C3. Instance tfidy MyInteger jsou imutabilni — béhem svého Zivota neméni svoji
hodnotu. NapiSte tovarni metodu MyInteger get(int i), kterd pro stejné
hodnoty i vraci stejné instance. Pokud chcete, mizete pouzit tfidu HashMap.

class MyInteger ({
int c;

private MyInteger(int cc) { ¢ = cc; }
int getvalue() { return c; }



C4. Napiste tiidy implementujici navrhovy vzor interpret, ktery by byl schopen
interpretovat nize uvedeny kousek kodu.

a = 10;
b = a;
c =Db + 1;
print c;



CS5. Nize uvedeny kéd implementuje navrhovy vzor. Ktery?

interface A {
void £(D d);
}

class B implements A {
public void f£(D d) {
d.g(this);
}
}

class C implements A {
public void f£(D d) {
d.h(this);
}
}

interface D {
void g(B b);
void h(C c);



