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Promeénné

Klicova slova

Proménnd je misto v paméti vyhrazené pro data a muze obsahovat
ruzné hodnoty ¢isel nebo znaki, které se mohou ménit v prubéhu béhu
programu. Program muze ¢ist obsah proménné, upravovat obsah (hod-
notu) proménné a vypsat proménnou na obrazovku. Programy pouzivaji
proménné k ulozeni ¢isel nebo znaku pro dalsi pouziti dale v kodu.

e Proménna

Deklarace

datovy typ

e int

Deklarace a inicializace proménnych

int count;
count = 2;
count = 8;

int x = count;

Prvnim krokem pii pouziti proménnych je deklarace proménné - fekneme
programu, ze proménnd existuje. V C se tento krok provadi speci-
fikaci typu proménné - musime urcit jakd data (jaky typ dat) budou v
proménné ulozena, a pojmenovanim proménné. Na fadku 1 je deklarovan
typ proménné int - integer se jménem count. Datovy typ int muze obsaho-
vat hodnoty - kladnd celd ¢isla, zdpornd celd ¢isla a nulu (nikoliv desetinnd
¢isla). Na fadku 1 nebyla definovdna zddnd hodnota proménné - program
pouze vytvoril misto v paméti - toto misto muze byt vyuzito pozdéji.

Jakmile je proménnd deklarovdna, muze s ni byt manipulovdno ruznymi zpusoby. Na faddku 2 je proménné
count pfitazeno ¢islo 2. To znamend, ze 2 je ulozena v paméti na misté vyhrazeném proménné count. Pii
usporném psani kédu pak lze zkombinovat fadky 1 a 3 dohromady, tedy intcount = 2;.

Jestlize byla proménné prifazena hodnota, lze ji dal ménit. Na fadku 5 je hodnota proménné count zménéna
na hodnotu 8. V tuto chvili count ”zapomene” hodnotu 2 a ulozi si hodnotu 8 do svého mista v pfifazené

paméti.

K hodnoté proménné lze ptistupovat pouzitim jejtho jména. Na fadku 7 je deklarovdna nova proménnd x
stejného datového typu - int. Do hodnoty proménné x je ptifazena hodnota proménné count. To znameni,
ze program se podiva jakou hodnotu obsahuje proménna count a tuto hodnotu zapise do paméti na misto
vyhrazené pro proménnou x. Jelikoz je v tuto chvili hodnota count rovna 8 i proménna x bude obsahovat 8.

Proménna na vstupu

V mnoha pfl’pa:declfl j'e potifeba aby })rogram nacetl l}Zivatelské data n/a #include <stdio.h>
vstupu a pouzival je jako proménné. Jedna z funkci, kterou lze pouzit

pro nacitani vstupu je funkce scanf.

V ukazkovém kdédu nejprve piikaz printf vypiSe vyzvu uzivateli pro
vlozeni ¢isla, které se ulozi do proménné. Na dalsim radku se deklaruje
proménnd d, které poslouzi pro ulozeni hodnoty uzivatelského vstupu.
Na tadku 7 program deklaruje proménnou i, ktera slouzi pro ulozeni
navratové hodnoty z funkce scanf. V piipadé dspésného naéteni vs-
tupu je hodnota i rovna po¢tu nactenych hodnot. V pfipadé netdspéchu

int main(void)
{
printf("Vloz ¢islo: \n");
int d;
int i = scanf("%d", &d4);
printf("d je %d \n", d);
}

bude obsahovat zdpornou hodnotu. Samotny pifkaz scanf obsahuje formdtovany vstup - %d, ktery ocekéva
jedno ¢&islo typu int. Pozor, vstup nesmi obsahovat zddné mezery. Poslednim idajem je &d. Symbol & znamend
zapis na adresu v paméti vyhrazenou proménné d. Posledni fddek pak vypiSe nactenou hodnotu na vystup a

odradkuje - \n.
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