VyzkousSejte si knihovnu PlanarMechanics:
https://github.com/modelica-3rdparty/PlanarMechanics/archive/master.zip

Knihovna podporuje animace vytvorenych modelti — nestandardni syntaxe, funguje jen v Dymole.
Kazdy model vyuZivajici tuto knihovnu musi obsahovat blok PlanarWorld.

Vytvorte model pohybu dvou dvou téles pritahujicich se gravitacni silou. (napf. Slunce a jedna
obihajici planeta) VyuZijte modely Body a Spring z PlanarMechanics. Model Spring zkopirujte a
prepiste tak, aby popisoval gravitacni silu. Shlédnutim animace zkontrolujte, jestli se model chova
podle ocekavani.
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