Nazev: Virtualni agenti

Nazev v AJ: Human-like artificial agents

Pfednasi: Mgr. Cyril Brom, Ph.D.

Rozsah: 2/1 (12x pfednaska, 6x cvi€eni u pocitacu) (Zkouska/Zapocet)

Kratka anotace:

Virtualni agenti jsou inteligentni softwarovi agenti, ktefi jsou situovani v prostfedi 2D
nebo 3D virtualni reality, kde imituji lidské nebo zvifeci chovani. Pfednaska podava
prehled typu virtualnich agentd a jejich architektur a blize se zabyva zplisobem jejich
fizeni. Pfednaska je doplnéna praktickym cvi€enim, kde studenti programuiji
vlastniho virtualniho agenta pro 3D virtualni svét.

Cile prednasky, kontext:

PFednaska rozsifuje znalosti studenta pocitacové grafiky a/nebo autonomnich
systému (agenti, roboti). Z jedné strany ukazuje, ¢im se virtualni agenti liSi od agent(
bez ,virtualniho téla“, z druhé strany je nadstavbou nad zakladnimi pfednaskami

z 3D grafiky. Pfednaska zaroven ukazuje i UspéSné aplikace nékterych algoritmu
umélé inteligence a strojového fizeni v praxi.

Sylabus:

1. Typy virtualnich agentl a aplikace: vyukové simulatory, pocitacové hry, seriézni
hry, virtualni storytelling, interaktivni drama, vypocetni etologie, filmovy prdmysl.

2. Rizeni virtualnich agent( symbolickymi metodami: reaktivni planovani vs.
deliberativni pfistup; rozhodovaci pravidla, kone¢né automaty, fuzzy a
pravdépodobnostni konec¢né automaty, subsumpcni architektura, BDI architektura
v kontextu virtualnich agentu, vicevrstvé architektury. (3 pfednasky)

3. Rizeni virtualnich agentti konekcionistickymi metodami: Tyrrellova volna
hierarchie, architektury z aplikaci Creatures a Black&White, problémy uceni

v kontextu virtualni agentu. (2 pfednasky)

4. Lehky uvod do etologie, Lorenzlv hydraulicky model. Virtualni agenti
v etologickych simulacich. Simulace stadniho chovani, modely populaéni dynamiky.

5. Hledani cesty: steering rules, A*, hierarchické varianty A*

6. Representace svéta: afordance, smart objects, navigacni mfizka, navigacni graf (a
varianty), modelovani vnimani.

7. Umélé emoce: k ¢emu jsou, jak je modelovat. Zaklady teorie OCC.

8. Pamét’ klasifikace z hlediska psychologie, modely kratkodobé paméti a episodické
paméti pro virtualni agenty.

9. Unified theories of cognition: architektury Soar a ACT-R.

Doplnujici informace:



Pfednaseno od r. 2005/6 na MFF UK.
Pfednaska byla Caste¢né pfipravena s Dr. Joannou Bryson (University of Bath, GB).

V ramci cvi€eni studenti programuji ,umélou inteligenci vlastniho virtualniho agenta
pro 3D virtualni prostredi.

Od r. 2007/8 na MFF UK povinné volitelna pro studijni plan Teoreticka informatika
(Mgr.). Pfednasku nicméné navstévuji i studenti 3. ro€. bakalarského studia.

Web se slajdy: http://artemis.ms.mff.cuni.cz/main/tiki-
index.php?page=A+lecture+on+Human-like+and+Animal-like+Agents



