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Utelem zmény je lep$i profesni zacilenf oboru.

S ohledem na vymezeni programu jako teoreticky orientovaného a zaméieného
na vyzkumna témata realizovand zainteresovanymi pracovisti, je cilem zmény
nahradit dva procesné orientované predméty jednim predmétem zaméfenym na
teorii programovacich jazyka, ktery bude reprezentovat teoreticky zaklad
oboru, a jednim pfedmétem zamérenym na interakci ¢lovéka s pocitacem.
Profesni orientace na navrh grafického rozhrani pocitacovych programt a
Softwarové inZenyrstvi a proto bude promitnuto i do ndzvu oboru. Tuto profesni
a vyzkumnou orientaci bude v rdmci programu garantovat katedra pocitacové
grafiky a interakce.




Rada programu Z4d4 o nasledujici zmény:

1) zména nazvu oboru Softwarové inZenyrstvi na Softwarové inZenyrstvi a
interakce,

2) zména nazvu oboru Pocitacova grafika a interakce na Pocitacova grafika,

3) zména role piredmétu A4M39NUR z povinného pro obor Pocitacova
grafika na povinny pro obor Softwarové inZenyrstvi a interakce,

4) zména role predmétu A4M39VG z povinného pro obor Pocitacové vidéni a
digitalni obraz na povinny pro obory Pocitacova grafika a Poc¢itacové
vidéni a digitalni obraz,

5) zmeéna role predmétu A4M33NMS z povinného pro obor Softwarové
inZenyrstvi na predmét volitelny,

6) zména role predmétu AOM33PIS z povinného pro obor Softwarové
inZenyrstvi na predmét volitelny a

7) zavedeni nového predmétu Teorie programovacich jazykii (anotace viz
priloha A) jako povinného predmétu oboru Softwarové inzenyrstvi.

Predkladané zmény budou mit nasledujici dopad na statnicové otazky:

- Okruhy 5-9 oboru Pocitacova grafika a interakce budou ptesunuty do
oboru Softwarové inZenyrstvi a interakce.

- Okruhy 20 - 23 oboru Poc¢ita¢ové vidéni a digitdlni obraz budou piidany
mezi okruhy oboru Pocitacova grafika.

- Okruhy1-5a09-11 oboru Softwarové inZenyrstvi budou odstranény a
nahrazeny krom okruhi 5 - 9 oboru Pocitacova grafika a interakce,
nasledujicimi dvéma okruhy:

1) Sémantika: opera¢ni sémantika, denotacni sémantika, pevny bod funkce,
vazani jmen, stav, tok a data programu.

2) Staticka sémantika: typy, polymorfni typy, typy vyssiho adu, rekonstrukce
(inference) typ(, abstraktni typy, moduly, efekty.

Profil absolventa nebude ptedloZzenou zménou omezen.

S ohledem na tplnost popisu profilu absolventa priddvdme mozZnost uplatnéni
v oblasti ndvrhu grafickych pocitacovych rozhrani. Zménény text profilu
absolventa viz pfiloha B.




Rada programu povaZuje za kli¢ové zastoupeni garantd obord v radé programu a
proto pozada dékana o jmenovani nasledujicich ¢lent do rady programu:
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- Softwarové systémy (bakalarsky):

doc. Ing. Miroslav Snorek, CSc., zdstupce: Mgr. Michal Pise

- Softwarové inZenyrstvi a interakce (navazujici magistersky):
prof. Ing. Pavel Slavik, CSc., zastupce: Ing. Martin Klima, PhD.
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Prilohy:
A. Zkracena anotace piredmétu Teorie programovacich jazyku
Garant: doc. Ing. Miroslav Snorek, pfednasejici: Mgr. Michal Pige.

Tento kurs pokryva zaklady teorie programovacich jazykd. Zabyva se formalizaci
béZnych programovacich jazykd, exaktnim popisem jejich vlastnosti a analyzou
vzajemné interakce téchto vlastnosti.

Osnova prednéasek a cvicent:

Operacni sémantika malého kroku, operacnf sémantika velkého kroku
Denotac¢ni sémantika, jeji vztah k operaéni sémantice
Pevny bod funkce, kombinator pevného bodu

Vazani jmen; stav programu, mutabilni{ stav programu
Tok programu

Staticka sémantika; datové typy

Polymorfismus a typy vyssiho adu

Typova rekonstrukce (inference)

9. Abstraktni typy

10. Moduly

11. Efekty popisujici chovani programu

12. Preklad a transformace

13. Automaticka sprava paméti
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Literatura:
Turbak et al.: Design Concepts in Programming Languages

B. Upraveny profil absolventa

Absolventlim v magisterském programu Oteviend informatika se nabizi studium
a profilace v téchto zékladnich oborech: Pocitacové inZenyrstvi, Softwarové
inZenyrstvi a interakce, Umélda inteligence, Pocitacové vidéni, Poditatova grafika.
Absolventi programu Oteviend informatika se dale profiluji ve specializacich
hardwarovych jako navrhari hardwaru, programatoti a navrhafi vestavénych
aplikacf a zafizeni, programatofi a navrhati aplikaci fizeni v redlném ¢ase, sitovi
specialisté apod. Absolventi mohou najit uplatnéni v softwarovych oborech jako
analytici a programéatofi informacnich a databazovych systémd, ale i jako
navrhari webovych aplikaci, po¢itacovi grafici, apod. Velkou tradici méa profilace
absolventa v oblasti umélé inteligence jako teoreticky informatik, pocitacovy
védec, ndvrhar aplikacf umélé inteligence, znalostni inZenyr, ndvrhar expertnich
systémf, apod. V dal$ich informatickych oblastf je mozna profilace jako odbornik
na datamining, ndvrhar pocita¢ovych grafickych rozhrani, odbornik na
pocitacovou bezpecnost, odbornik digitalniho zpracovani obrazu &i jako
bioinformatik. Absolvovan{ oboru poskytuje dobry zaklad pro mozné
pokrafovani v doktorskych studijnich programech na nejrizn&jsich technickych
univerzitach vcetné zahraniénich.




