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Co |e te archiektura

e \/yuziva se v rliznach oborech (architektura, computer
science, ....)

e Plvodni vyznam - skladani staveb = skladani struktur

e Pozdéji zacal byt chapan jako uméni (véda, obor, disciplina)
skladani libovolnych slozitych struktur
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Co |e te archiektura

e U softwaru délime na architekturu:

e Software
e Hardware
e Databdze

Informacniho systémi



Co |e te archiektura

e Slouzi pro rizné ucely:
* Pro pochopeni
* Pro evoluci myslenek
* Pro dorozuméni mezi vyvojari, ale i s uzivateli
* Pro dokumentaci

Pro simulaci a validaci



e Dalsiduvody :

e vyuzivat jiz jednou

Co |e te archiektura
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Dullezité pojmy. Ul seltwaru

e Existuje spousta definic, neni dulezité umét nazpamét ale
rozumét rozdilim !
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Co e te soltwareva archrekiura (SA)

e SA je struktura, kterd se sklada z komponent a vztahl mezi
nimi. (komponenty, konektory a konfigurace !)

* Neni zcela libovolna, ale je omezena pravidly, ucelem a
prostredim.

e Je uréend ruznym aktorum (aktor = osoba, ktera je néjakym
zpUsobem zainteresovand do procesu tvorby softwaru):

e Analytikovi, managementu, primym uzivatelim,
architektu, vyvojari, grafikovi, spravci, testerovi (QA
tester)...
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PFiklady SA :
e SoC (Separation of Concerns)
e Call and return

* Objektové paradigma

e Klient-Server

* Vzory

e Komponenty

Roura (pipes and filters)



Jak popsat architektuu 2

 Pomoci jazykd, pohledd a frameworkt

e Jazyky: ADL
e Pohledy : Funkcni, datovy, fyzicky, uzivatelskyi,...
 Frameworky : TOGAF
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Infiormacnit architektura

Informacni systém je systém slozeny z osob, datovych
zdznamu a aktivit, které zpracovavaji data a informace v
organizaci, coz zahrnuje jak manualni tak automatizované
procesy

model, ktery zahrnuje vsechny aspekty informacniho
systému dané organizace, napr. software, hardware,
organizaci, procesy ...

 Samotné UML neni na této abstrakci jiz dostacujici

Informacni systém nejsou jen pocitace, ale i cela organizace
ziskavani, zpracovani a distribuce udajl (uzitecnych informaci)
k uzivatelam.
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Infermacni system

e Jiné definice :
e Informacni systém je pro uzivatele!

e Spravna informace v co nejkratsi dobé do spravnych
rukou!

 Koupé pocitaCe a programu nic nevyresi!

* VysSi abstrakce : IA (architektura informacniho systému
= SA + hardware, procesy..)




Enterprise architektura
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Enterprise architektura (EA)

* Mnoho definici, problémy s prekladem

e Jedna se o organizacni logiku podnikovych procest a IT
infrastruktury odrazejici integraci a standardizaci pozadavk
firemniho operacniho modelu. (MIT definice)

* Pojem EA predstavuje architekturu systému na nejvyssi
urovni. Jeji soucasti (nervovou soustavou) je informacni
architektura. Vyjadreni architektury softwarovych komponent
ze kterych se informacni systém podniku sklada je pak
softwarova architektura.

SA-IA—-EAaBA
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BUSINESS architektura (BA)

* Reprezentuje model, ktery popisuje tok informaci a prace
mezi autoritami (velmi obecné)

e Je zaloZzena na business strategii dané firmy
e Vyuziva rGzné principy/frameworky :

 Object Management Group (OMG), including the Unified
Modeling Language (UML), Model Driven Architecture
(MDA), Business Motivation Model (BMM), Semantics of
Business Vocabulary and Rules (SBVR) and the Business
Process Modeling Notation (BPMIN)

e Tato architektura nam musi odpovédét na zakladni otazky :

 Codélame, Kdo to déla, Kterou informaci, Kde je to udélano ?

(T —



BUSINESS architektura (BA)
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