Algoritmy vybéru - Leader Election

Jsou zaloZeny na tom, Ze urcitd funkce — napf. povoleni pfistupu do kritické sekce je pfifazena pravé
jednomu procesu, ktey je pak oznacovan jako koordinator nebo server. Vyhodou je jednoduchost
spoluprace, nevyhodou je citlivost systému na vypadek serveru. Musi tedy byt zajisténa stabilita

systému tim, Ze kazdou pfislusnou funkci dovolime realizovat kazdému procesu, ale pro volbu
jediného z nich pouzijeme distribuovany algoritmus.

ChangRoberts (na kruhu)

Zakladem je jednoznacna Ciselna identifikace procesl a predavani zprav po logickém kruhu. Proces,
ktery vybér zahajuje posila levému sousedovi zpravu ELECTION se svym identifikdtorem. Proces, ktery
zprdvu pfijme posle levému soudedovi zprdvu ELECTION s identifikdtorem, ktery vznikne jako
maximum z identifikatoru ptijatého ve zpravé ELECTION a ze svého identifikatoru. Pfijme-li proces
zpravu ELECTION s identifikatorem, ktery je roven jeho identifikatoru, je zfejmé, Ze jeho identifikator
je nejvyssi mezi vSemi procesy a tento proces byl zvolen jako leader. Zvoleny proces posle levému
sousedovi zpravu ELECTED se svym identifikdtorem. Kazdy proces, ktery ELECTED pfijme, si z ni

poznamena identifikator koordinatora a zpravu preda dale levému sousedovi. Az dojde zprava
ELECTED koordinatorovi, je volba ukocena.
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HirschbergSinclair (na kruhu)

Tento algoritmus oproti pfedchozimu predpokldda obousmérny kruh a tyto komunikacni primitivy:
e sendLR — odeslani zpravy obéma sousedliim

* pass — predani zpravy pfijaté od jednoho sousesa sousedovi druhému

* respond — odpovéd sousedovi na pfijatou zpravu

Proces Pj, ktery volbu zahajuje se prohlasi za kandidata a svou kandidaturu posle obéma soused(im
primitivou sendLR. Ti porovnaji ident. z pfijaté kandidatury s ident. svymi a vrati primitivou
respond procesu Piodpovéd' s vétsim cislem z identifikator(. Pokud mél néktery z procest (soused(
Pi) vyssi ident., stdva se kandidatem pro dalsi kolo (kandidaty se mohou stat oba). Pokud tomu tak
neni, do volby jiZ nevstupuji a jen pfedavaji zpravy primitivou pass. Stejné tak se chova i proces P,
bud'je naddle kandidatem, nebo prohral, a uz jen predava zpravy primitivou pass.

Vybér je ukoncen, az vytézny proces rozpozna svou volbu pfijmem vlastni Zadosti o zvoleni. Pocet

vyménénych zpravje Q(n -logn)
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