Domaci ukol 4

= 4.1: Napiste program, ktery pomoci cyklu "vykresli" do vystupu trojuhelnik.

Na prvnim fadku bude 1 hvézdi¢ka, na druhém 2, atd. Na poslednim,
desatém fFadku jich bude 10.

Velikost trojuhelniku je parametrem programu (nacte se z klavesnice; musi
to byt pfirozené Cislo vétsi nez 1).

= 4.2: Napiste program, ktery vykresli obdélnik se zadanou Sifkou a vyskou.
Pokrocili: Vykreslete obdélnik a v ném uhlopficky.

= Pro zajemce: Vykreslete kruznici o zadaném polomeéru.
Funkce sinus se v Jave zapisuje Math.sin().



