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Algoritmus

Algoritmus je posloupnost kroku, které jsou potreba
k vyreseni problému.

Algoritmus na vstupu prijima instanci problému a na
vystupu dava reseni zadané instance.

U algoritmu ovérujeme spravnost a konecnost.

Nekonecny algoritmus by nemél smysl - neziskali
bychom feseni instance problému.



Ukazka

« Je algoritmus spravny®e

funkce isSkolniDen(den)
kdyz(den == 'sobota' | | den == "'nedele)
NE
Jinak
ANO



Ukazka - rozuzleni

funkce isSkolniDen(den)
kdyz(den == 'sobota’ | | den == 'nedele’)
NE
Jinak
ANO

ANO, pokud ma funkce vrdatit den kdy obvykle
chodime do skoly.

NE, pokud mad funkce vrdtit zdali musim dnes do skoly
— Sel snad nékdo z vas 1. zar do skoly?



Software

Software jsou logicky spolupracujici funkeéni bloky,
které slouzi k vykondani pozadované funkcionality.

Obvykle rozdélen do tfid a balicku. Balicek je
kontejner pro nékolik tfid ¢i balicku, které jsou
zodpovédné za jednu Cast funkcionality SW.

Balicky by méli byt dobre pojmenovany. Obvykle se
doporucuji mald pismena — code convetions.

Tridy jsou soucdsti balickU a implementuji nebo
definuji funkcionalitu, kterou poskytuji.



Software - pokracovani

Rychld ukdazka — jednotlivych vrstev
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Promeénne 1

Program si musi v paméti uchovavat informace
(mezi vypocty a pod).

Programdtor potrebuje k t&émto datUm pristup a
musi s nimi operovat.

Programdtor proto ukladd tyto data to
proménnych, s kterymi pak pracuje

Jaké by mohli byt operace s proménnymi?



Promeénne 1 - operace

Definice proménné — alokace v paméti
Prirazeni (Uprava Ci vlozeni dat)

Ziskani hodnoty, adresy v paméti, typu apod
Pretypovani

Smazani

Odstranéni s pameéti



Promenne 1 — prace s nimi

* Nejprve je potreba promenou vytvorit a nastavit ji
pocatecni hodnotu. V Pythonu velice jednoduché:
name = 'Karel Gott’

« Nynilze s proménou pracovat. Napriklad vytisknout
jeji obsah:
print(hame) # vytiskne Karel Goft
« MUZeme ji prifadit i jinou hodnotu:
name = 'Mistr Goftt’

A vytisknout novou hodnotu:
print(hame) #vytiskne mistr



Standardm vstup / vystup

Standardni vstup je misto, kde program ocekava
vs’rupm data (instanci problému).

« Standardni vystup je misto, kam program tiskne
vystupy (freseni problému).

« Jsou jimi: Vstup z kl&vesnice, senzorU, souboru,
funkci a dalsich systému.

« Otdzka: Jaké jsou vystupy?



Jak nacist vstup?

Existuje velké mnozstvi zpUsobU. Napriklad:
name = raw_input("Napiste vase jmeno: ") — funkce
raw_input (Python 2.7)

name = input('Napiste vase imeno: ") — funkce input
(Python 3.x)

Preddani pomoci pipe — pusténi z cmd / shell:

OS Windows: type vstup.ixt | print.py

OS Linux: cat vstup.ixt | print.py

Vstup je v souboru vstup.ixt, print.py musi obsahovat
blog kodu, ktery tento predany vstup zpracuje.

data = sys.stdin.readlines() #Otdzka — co znamena sys?



Kdo jsem?
« Vytvorte si algoritmus, ktery nacte ze standardniho

vstupu (klavesnice) svoje jméno.

« Toto jméno vytiskne na standardni vystup
(konzole/obrazovka)



Kdo jsem - reseni

whoAml.py



Kdo jsem - vysvetleni
#1/usr/bin/env python

o Umisténi s pythonem - doporuceny zapis

whoAml = input('Kdo jsem? ")

o Nacteni vstupu a prifazeni do proméné whoAml — na obrazovku vytiskne
text Kdo jsem?

print("Jsem: " +whoAml)
o Vytisknuti informace a zretézeni vstupu.



Tridy, struktury, moduly-
zaklad

Tridy a struktury poskytuji operace, které muze
uzivatel pouzit.

Klicové slovo import SomeClass

Voldni funkce z importované tridy:
SomeClass.someFunction()

Co je to funkce uvidite na pristim cviceni.



Prace se soubory - uvod

Soubory mUzeme, Cist, vytvdret, prepisovat o
mazat. Python poskytuje vestavéné funkce. Staci
mit naimportovany zakladni modul sys.

Se soubory se obvykle pracuje jako se streamem a
ten je vzdy potreba zavirat — proto to za nds Python
umi délat automaticky ©

Predfim, nez se zacne se souborem pracovat tak je
pofrelbba mu fici v jakém rezimu chceme soubor
pouzivat.



Prace se soubory - ukazka

« with open('example.ixt’, 'wi') as outputFile:
outputFile.write (textTofile)

« with open('example.txt’, 'r') as inputFile:
data = inputFile.readlines())

« DuUlezité postrehy:
o Ww->Write
o r->Read
o I->text mode



Funkce

« Funkce prijim& na vstupu 0-X parametr0 a na
vystupu poskytuje 0-X hodnot. Algoritmus se déli do
funk&nich bloku z nichz kazdy poskytuje urcitou Cdast
a do hromady tvori funkéni celek — to usnadnuje
vyvoj a ladéni programu.

« Funkce ma vzdy definovanou svoji hlavicky

def functionname( parameters ):
‘function_docstring”
function_suite
return [expression]



Funkce ukazka - kdo jsem

def printNameAndAge (hame):
age = input("How old are you? ")
print("l am: "+name+"l am:"+str(age)+ " years old")
nameAndAge = name + str(age)
return nameAndAge

result = printNameAndAge(’'John’)
print('Returned from function:’+result)

result = printNameAndAge (' Jaina’)
print('Returned from function:’+result)

Dulezité: V Pythonu jsou funk&ni bloky oddéleny
mezerami Ci tabulatory.



2. domaci uloha

Zadani ulohy je zde:
https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/béb3é6zal/zadani
/2 python in action

Vypracujte ji a nahrajte do odevzddvaciho
systému.

Systém vam poskytne zpétnou vazbu a bodoveé ji
ohodnoti.

Pozn: Otestuje, ze spravné spojujete Cisla a texty.


https://cw.fel.cvut.cz/wiki/courses/b6b36zal/zadani/2_python_in_action

Koncime otazky?
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Obrazek prevzat z: http://shankhdhar143.blogspot.cz/



