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Ucebna — KN:E-327

= Pro pfihladeni do udebny se defaultné pouziva CVUT heslo

= Heslo pro ucebnu je mozné zmenit:
— -- Nastaveni hesla pro KN:E-327
— poté je potreba pouzivat novy login AD\username
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http://felk.cvut.cz/

PHA tym

= prednasejici:
— Jifi Bittner

— akolektiv :-) - Michal Hapala, Adam Sporka, Viktor Bocan, Tomas Barak,
Tomas Plch, Vladislav Spevak, Martin Klima

= cviCici
— David Sedlacek
— Michal Lukac
= mentofi:

— Tomas Pastyrik
— Radek Smetana
— Roman Janovsky
— Jana Kejvalova
— Vojtech Micka

— Ondrej Oklusky
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Uvod

= Stranky predmeétu
— https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/

= spolecny PHA mail: pha@dcogi.fel.cz (Jjen pokud hofi)

— Problémy reste hlavné s mentorem!
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https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/
mailto:pha@mikee.cz

Uvod II.

= semestralni tloha = tymovy projekt
— koncept
— web
— design document a Proof-of-concept
— beta verze
— finalni verze

= Moznost specifikovat platformu
- PC
— mobilni platformy (i0S, Android)
e Musi byt ovladatelné i na PC
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Unity 3D

n Unity 3D
— game engine + level editor, script editor
— rapid game development, podpora prakticky vSech platforem
— scene-graph + per game object script (C#, JavaScript, Boo)
— http://unity3d.com/unity/download
— https://store.unity3d.com/
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http://unity3d.com/unity/download
https://store.unity3d.com/

Tymovy projekt

— Uceleny herni projekt -- Hratelnost se hodnoti!
— Typ:

* First person shooter

« RPG

« Strategie

* Adventura

* Logicka

« Arkada

— Features:
 NPC / Nepratelé,
« 2D/3D
e Animace

« Multiplayer
» dalsi pfiklady na: htips://cent.felk.cvut.cz/courses/39PHA/cviceni.htm! - koncept
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https://cent.felk.cvut.cz/courses/39PHA/cviceni.html
https://cent.felk.cvut.cz/courses/39PHA/cviceni.html

Inspirace

Archiv projektu:
https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/archiv.html

Finalni prezentace:
https://www.youtube.com/channel/lUCB48rgRITiu0GoZpnSYEvxQ



https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/archiv.html
https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/archiv.html
https://www.youtube.com/channel/UCB48rgRlTiu0GoZpnSYEvxg
https://www.youtube.com/channel/UCB48rgRlTiu0GoZpnSYEvxg

Tymy

4-Clenné tymy
Kazdy tym bude mit prideleného jednoho mentora.

Tymy budou pouzivat pro synchronizaci (verzovaci system
SVN), odevzdavani a webovou prezentaci systém Trac.

Pouziti externiho GIT repository je mozné po domluvé s
mentorem a cvi¢icim. Commity na externim gitu nutno
exportovat do Tracu

Body Clenu tymu jsou ekvivalentni bodum celého tymu
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http://docs.unity3d.com/Manual/ExternalVersionControlSystemSupport.html
http://docs.unity3d.com/Manual/ExternalVersionControlSystemSupport.html

Odevzdavani

Termin odevzdani milestonu/reportu je vzdy do zacatku
cviceni v daném tydnu. Odevzdani vSech casti je
povinné!

— O odevzdani informujte mentora emailem

— Dokumenty se umistuji na stranky v PDF

— Reporty i milestony budou obsahovat pfibliznou hodinovou dotaci.
— Je povinné pfidat i screenshoty z aktualni verze aplikace.
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https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/osnova.html

Tymy

Neucast clena tymu na dvou a vice milestonech je
podnétem pro neudéleni zapoctu. Kontrola bude
probihat napf. podle tymovych reporti nebo hesla...
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*Nemas commit, nemas zapocet!"
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Reporty

Reporty jsou zde pro kontrolu postupu prace na
semestralnim projektu v meziCasech mezi milestony.

Report obsahuje:

— popis o rozsahu 100-150 slov.

— screenshoty aktualni verze

— hodinovy report kazdeho Clena tymu

— Zachovava strukturu z ukazkového reportu

Report nebude prijat pokud nebude jasne videt postup
Kupredu.
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Bodovani

= Semestralni projekt tvori 80% znamky.
s https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/index.html

= Finalni prezentace pred porotou slozenou z profesionalu
— nejlepSi tym: automatické A bez zkousky
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https://cent.felk.cvut.cz/predmety/39PHA/index.html

Zapocet a znamka

= Min. 40b z prabéhu semestru pro zapocet
= Min. 50b celkove pro uspesné absolvovani
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jiné platformy ...

= pouze po konzultaci

= teoreticky mozne, ale
— minimalni az zadna podpora ze strany cvicicich
— prakticky to nikdy nedopadlo dobre

= obtizné srovnani kvality
= moc slozité (CryEngine) nebo moc lowlevel (XNA, viastni)
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Do pristé: Rozdéleni do tymu

= Web: sekce Tymy — vyplnit
— https://docs.qgoogle.com/al/fel.cvut.cz/spreadsheets/d/19DO6Ib
DMbfNpd81ATKUBNCcs1EWOfN8Op2pGYhsu7ID4/edit?usp=sha

'nng

— Vytvorit tym o 4 Clenech
— Zapsat se jako nezafazeny se specializaci
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https://docs.google.com/a/fel.cvut.cz/spreadsheets/d/19DO6IbDMbfNpd81ATKUBNcs1EWOfN8Qp2pGYhsu7ID4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/a/fel.cvut.cz/spreadsheets/d/19DO6IbDMbfNpd81ATKUBNcs1EWOfN8Qp2pGYhsu7ID4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/a/fel.cvut.cz/spreadsheets/d/19DO6IbDMbfNpd81ATKUBNcs1EWOfN8Qp2pGYhsu7ID4/edit?usp=sharing

Milestone 0. Koncept

= hruby navrh hry
— zakladni myslenka
— features (asi 5 pfipadne vice, viz seznam)
— Zpracovani
— herni system
— ovladani

= Viz vzor na strankach predmetu
= poslat na PHA mail (pha@dcgi.fel.cz) do 13.10.2015 23:59

— deadline posunut
— do predmétu ,PHA: Milestone O0: Koncept: team X*
— pdf v priloze
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Otazky
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