Datum:
Predmét: ............ PJC
1. Co je to tabulka virtualnich metod (VMT)? K ¢emu slouzi? Demonstrujte na vhodném

Jjsou

pfikladu. [2B]
Redeni:

viz prednaska

Pokud je v inicializatoru chyba tak ji opravte. [2B]
struct X {
int rem, base;
X (int i, int j): base(i), rem(base % j) { }

}s
Redent:

Proménné v inicializadtoru se inicializuji podle poradi v jakém
deklarovany. TakZe je bud nutné prohodit pofadi v deklaraci nebo

v inicializaci rem nahradit base 1i.

3.

Pfredpokladejme, Ze Point je tfida s vefejnym kopirujicim konstruktorem. V nasledujicim
fragmentu programu oznacte radky na kterych bude volan kopirujici konstruktor tridy

Point. [3B]
Point global;

Point & foo bar (Point arg)

{

Point local arg; ZDE
Point *heap = new Point (global); ZDE

*heap = local;
Point pal[ 4 ] = { local, *heap }; ZDE

return *heap;

4. Do nasledujici tfidy dopiste konstruktor, kopirujici konstruktor (uvaZzujte deep-copy),

destruktor a operator prifazeni. UvaZujte, Ze vstupem je vzdy korektni C-fetézec. K
dispozici mate funkce strcpy(kam, odkud) a strlen(c_str) - vraci délku retézce bez

ukoncovaci \O [4B]

struct FunnyString {
FunnyString(const char * c¢ str) {



// dopiste telo konstruktoru
}

private:
char *f string;

s
Redent:

FunnyString: :FunnyString(const char * c str) ({
f string = new char[strlen(c str)+1);
strcpy (f string, c_str);

FunnyString & FunnyString::operator=(const FunnyStringé&
other) {
if(this == &other) return *this;
delete [] f string;
f string = new char[strlen(other.f string)+1l);
strcpy (f string, other.f string);
return *this;

FunnyString::FunnyString (const FunnyString& other) {
f string = new char[strlen(other.f string)+1l);
strcpy (f string, other.f string);

FunnyString: :~FunnyString () {
delete []f string;
}

5. Co bude na vystupu po provedeni nasledujiciho programu? [4B]

#include <iostream>
using namespace std;

struct A {
A(int a) { cout << "konstruktor A" << endl;}
virtual int x() = 0;

~A() { cout << "destruktor A" << endl;}
}i

struct B : public A {
B(int a, double b):A(a) {cout << "konstruktor B" << endl;}
int x () {cout << "X" << endl; }
~B() { cout << "destruktor B" << endl; }

}i



void fx (A& ref a) {};
void fy(const A* p a) {};
void fz (B a) {};

int main (void) {
A * x = new B(10, 2.0);
fx (*x);
fy(x);
fz (* (dynamic cast<B*>(x)));
delete x;
return 0;

}
Redent:

konstruktor A
konstruktor B
destruktor B
destruktor A
destruktor A

Navrhnéte a implementujte tfidu Fibonacci tak, aby Sel nasledujici kod prelozit a pocital
Fibonacciho posloupnost. [5B]:

#include <iostream>
using namespace std;
int main (void) {
Fibonacci f1(5);
Fibonacci £f2(3);
Fibonacci ff = f1 - £2; // ff je jako Fibonacci ff (2)
Fibonacci ff2 = f2 - f1; // ff2 je jako Fibonacci ff (1), pokud
je 1. operand mensi nez druhy operand pak minus vraci
Fibonacci (1)

cout << ff() << endl; //vrati fibonacciho cislo

cout << ff++ << endl; //zvetsi svoji hodnotu o jedna, vraci
instanci Fibonacci

cout << ++ff << endl;

}
Napovéda: F(n) = F(n-1) + F(n-2), F(0) = 0, F(1) =1
o, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144,

Redeni:

Navrh t¥idy Fibonacci:
struct Fibonacci {
int n;
Fibonacci (int n):n(_n){}
Fibonacci operator-(const Fibonaccié& other);
int operator () ();
Fibonacci operator++();



Fibonacci operator++ (int) ;
int count () ;

}

ostream &operator<<(ostreamé& out, const Fibonacci& f);



