5. Proseminar

Pretézovani operatoru



Pretézovani operatoru

PretiZeni operatoru:

— klicové slovo operator,

— pretizeni pomoci funkce,

— pretizeni pomoci metody.

Metodou lze pretizit vSechny operatory krome:
. * 9.

Funkci dale nelze pretizit operatory:
-> ->* = ()]

Pretizit funkci Ci tridni metodou lze i operatory:
new new|[] delete delete[]

Metodou lze pretizit i operatory pretypovani.



Pretézovani operatoru funkci

struct TCplx
{

double re, im;
b
TCplx operator + ( TCplx a, TCplx b )
{
TCplx ¢;
c.re=a.re+b.re;
c.im=a.im+b.im;
return c;
}
TCplxx={1,0}y={2,1},3;
Z=X+Yy;
z = operator + ( x, y ); // jiny zapis volani op.



Pretézovani operatoru funkci

* QOperator + pretizeny v prikladu nebude pouzit pro:

TCplx a, b;
a=b+3;
a=4+b;

* Redeni1:
— pretizit operator + i pro parametry typu double,
— pro kazdy operator musime pretézovat 3 varianty.

TCplx operator+ ( TCplx a, double b))

{..}
TCplx operator+ ( double a, TCplx b )

{..}



Pretézovani operatoru funkci

« Redeni 2:
— vyuzit konstruktor uzivatelské konverze z typu double na
typ TCplx,
— ponechat pouze jeden pretizeny operator +.

TCplx::TCplx ( double a )

{
re = a;
im=0;

}

TCplx a, b;

a=4+b;//a=TCplx(4)+b;



Pretézovani operatoru funkci
 Parametry funkce pretizeného operatoru:

TCplx operator+ ( TCplx a, TCpix b )
{...}// ok, ale pomale pro velke instance

TCplx operator+ ( TCplx & a, TCplx & b )
{...}// "' mj. nebude asociativni.Proc?

TCplx operator+ ( const TCplx & a,
const TCpilx & b))

{..}// ok



Pretézovani operatoru metodou

* Pretizeni operatoru funkci:

— nelze pro vSechny operatory,

— problémy s pristupem ke clenskym promeénnym

objektu.

 Resdeni — pretizeni metodou:

— pristup ke ¢lenskym proménnym,

— pouzitelné pro vSechny operatory, které lze pretizit.
* Realizace:

— jméno metody — operator ...,

— parametry — o jeden méne, nez je arita operatoru,

— levy operand — instance nad kterou je metoda
spusténa.



Pretézovani operatoru metodou

class CCplx
{
doublere, im;
public:
CCplx ( double r, double i=0) : re(r), im(i) {}
CCplx operator - ( void ) const;
CCplx operator + ( const CCplx & x ) const;
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CCplx CCplx::operator - ( void ) const
{ // unarni minus — 0 parametru
return ( CCplx ( -re, -im) );
}
CCplx CCplx::operator + ( const CCplx & x ) const
{ // binarni plus — 1 parametr
return (CCplx (re + x.re,im+x.im));

}



Pretézovani operatoru metodou
CCplxa (3, 4), b (2);

CCplxc=a+b;
// c=a.operator+(b);

CCplxd=a +4;
// ok, d = a. operator + ( CCplx(4));

CCplxe =5+ a;
// chyba, neexistuje operator + ( int, CCpix & )



Pretézovani operatoru — friend

* Pretizit operator+ pro (double,const CCplIx&):
— nelze metodou (int neni trida),
— musi se pretizit funkci.

* Problém s funkci — pristup ke ¢lenskym
promennym tridy CCplx:
— zviditelnit je public (nevhodné),
— pristup pomoci ¢tecich metod (getter) — zdrzeni,

— delegovat na tuto funkci pravo pristupu ke
clenskym proménnym (friend funkce).



Pretézovani operatoru — friend

class CCplx
{
double re, im;
public:
CCplx ( double r, double i=0) : re(r), im(i) {}
CCplx operator - ( void ) const;
CCplx operator + ( const CCplx & x ) const;
friend CCplx operator + ( double a,
const CCpix & b );
b
CCplx operator + ( double a, const CCplx & x )
{ // binarni plus funkci — 2 parametry
return (CCplx(a+x.re,x.im));

}



Pretézovani operatoru ()

Pouze pro datovy typ tfida, pretizit metodou.

Arita operatoru — libovolna (jediny takovy operator).
Typ operandu — libovolny (velka variabilita).

Vyuziti — hlavné jako funktor v STL.

Nazyva se také nékdy funkcni objekt.

class CStr
{
char * str;
int len;
CStr ( const char * str, int len );
public:
CStr operator () (int from, int to ) const;
// priklad - podretezec.

};...



Zadani proseminare — Priklad 1

* Napiste program, ktery ze vstupniho textu
spocita pocet slov delsich nez 10.

* Program upravte tak, aby spocital pocet slov
velikosti 1 az 9 a vétsich nez 10.

* Pro implementaci pouzijte algoritmy z std. Pro
ukladani slov pouzijte kolekci vector.



Zadani proseminare — Priklad 2

* Implementujte tfidu smart_ptr, ktera se bude
chovat jako ,chytry” ukazatel. To znamena, ze
pri jeho pouziti se nebudeme muset starat o
jeho uvolnéni.

smart_ptr x(new MojeTrida());
f(x);
x->metodaA();
* Pouzijte metodu pocitani ukazateld.



