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Modelovy priklad e-shop

* Register — predstavuje cely sub-systém evidence
objednavek a plateb, udrzuje prehled vsech objednavek

* ProductCatalog — katalog produktu obsahujici informace
0 vSech prodavanych produktech

* ProductSpecification — obsahuje informace o daném typu
produktu jako je napfriklad nazev, katalogove Cislo a cena

« Sale — konkrétni objednavka (obsahuje seznam polozek
objednavky, |eji stav a pripadne odkaz na prijatou platbu
za tuto objednavku)



Modelovy priklad e-shop

» SaleLineltem - polozka objednavky (pocet kusu
daného typu produktu)

 Payment - prichozi platba (pfrijata castka)

« PaymentsHistory — evidence prichozich plateb



Modelovy priklad e-shop

 Predchozi dva slides popisovaly soucasny stav
systému.

» Ukazeme si jak pomoci principu GRASP pfiradit
dalsi odpovednosti temto tridam.



Vytvoreni nové objednavky

* \ytvoreni instance tridy Sale predstavujici objednavku.
» /Zafazeniinstance Sale do evidence v Register.

» Atributy instance Sale musi byt inicializovany na
spravneé hodnoty.

* Prvnim krokem bude urceni toho, ktery objekt bude pro
udalost vytvoreni objednavky fungovat jako controller
— tedy objekt, ktery prijme prvotni zpravu o
pozadavku na provedeni dané €¢innosti.



Vytvoreni nové objednavky

* Prijeti impulsu - zpravy = GRASP princip Controller.

 Podle GRASP je nejvhodnejsim kandidatem objekt,
ktery predstavuje cely sub-systém v nasem
pripade tedy objekt Register.

* Register v tomto pripade slouzi jako Facade a
podporuje princip Indirection.



Vytvoreni nové objednavky
* DalSim krokem je urCeni toho, kdo bude zodpovédny za vytvoreni
instance Sale.

e \ytvareni instanci = princip Creator.

* Princip Creator doporucCuje pfiradit zodpoveédnost za vytvareni
instanci tride, ktera agreguje nebo zaznamenava vytvarené
objekty.

* Princip Creator také doporucCuje, aby instance vytvarel objekt,
ktery k tomu ma vSechny dostupné informace (/nformation expert).

- Register prijima pozadavek, agreguje instance Sale a ma
vSechny dostupné informace.



Vytvoreni nové objednavky

» DalSim krokem je zafazeni instance Sale do
evidence.

e Zarazeniinstance Sale do evidence provede
objekt Register sam hned po jejim vytvoreni.



Vytvoreni nové objednavky
* Poslednim krokem je priradit zodpovednost za inicializaci

atributd nové vytvorené objednavky.

* |nicializace bude mimo jiné olbsahovat vytvoreni prazdné
kolekce polozek objednavky.

* Uplatnime princip Creator a tuto zodpovednost priradime tride,
ktera tuto kolekci obsahuje — tedy samotné tride Sale.

e Ostatni parametry objednavky jako napriklad jeji Cislo a
podobneé by pak dle principu Information expert mel nastavit
objekt, ktery k tomu ma dostupné informace.

* V nasem pripade je to objekt Register.



Pridani polozek objednavky

* Vytvoreni instance tfidy SaleLineltem predstavujici
jednu polozku objednavky.

e Pridani instance SaleLineltem do pfrislusné
instance Sale.

e Atributy instance SaleLineltem musi byt
inicializovany na spravné hodnoty (pocet a
reference na ProductSpecification)



Pridani polozek objednavky

 Opét musime urcit controller — tedy bod, kde nas
subsystém obdrzi instrukce k pridani polozky do
objednavky, kterym bude opéet objekt Register.

 /odpovednost za vytvoreni instance SaleLineltem
orifadime podle principu Creator tride, ktera tyto
polozky agreguje — tedy tride Sale.

e Trida Sale zaroven provede i pridani nové instance
SaleLineltem do svého seznamu polozek
objednavky.



Pridani polozek objednavky

Pfifazeni zodpovédnost za nastaveni atributu SaleLineltem.
e Controller je Register, ale instance se vytvari v Sale.

e Proto je tfeba, aby pfi volani prislusné metody tridy Sale objekt Register
pfedal informaci o poc¢tu kusu.

e Pro inicializaci SaleLineltem musime ziskat referenci na
ProductSpecification.

e Register obdrzi pouze informaci o katalogovem Cisle produktu, ktery ma
byt pridan.

 Musime tedy podle tohoto katalogového Cisla ziskat prislusnou instanci
obsahujici dodate¢né informace (napfiklad cenu) - nova zodpovednost.



Pridani polozek objednavky

e /odpovednost za ziskani instance
ProductSpecification dle katalogového Cisla
priradime podle principu Information expert.

» Potfebné informace o v8ech typech produktt ma v

nasem prikladu objekt ProductCatalog — bude to
tedy jeho zodpovednost.



Pridani polozek objednavky

 Na pridani polozky do objednavky se podile|i dva
objekty, Register a Sale. Ktery z nich by vSak mél
byt zodpovedny za spolupraci s ProductCatalog”’

* Aby mohl néktery z téchto objektu pozadat
ProductCatalog o nalezeni instance
ProductSpecification, musi pro n€j byt viditelny.

 Musime tedy rozhodnout, kterému objektu tuto
viditelnost poskytneme a v jaké podobe.




Pridani polozek objednavky

* Aplikujeme dalSi hledisko - Low-Coupling.

/ hlediska Low-Coupling se jako nejvhodnéjsi kandidat jevi
Register.

V pripadé zvoleni Sale bychom totiz museli zajistit, aby pro Sale
byl ProductCatalog viditeiny.

Lze zajistit nastavenim reference na ProductCatalog do kazdé
Sale, coz by nutné musel provadéet Register.

Protoze v obou pripadech by vzniklo provazani Register-
ProductCatalog, je vhodng|Si takové reSeni, kde nevznikne
zbyteCné provazani Sale-ProductCatalog.



Vypocet celkove ceny
objednavky
Kdo by mel mit zodpovednost za vraceni celkoveé
ceny objednavky?

Podle Information expert by to mela byt Sale sama.

Toto rozhodnuti podporuje | Low-Coupling — vnitrni
objekty SaleLineltem neni nutné predavat nikam
ven a tim zvysovat provazani.

Sale svoji celkovou cenu spocita jako soucCet
celkovych cen jednotlivych SaleLineltem.



Vypocet celkove ceny
objednavky

Odlisné reseni nam vSak doporucuje princip High
cohesion.

Pokud vypocet celkové ceny pridame do tridy Sale, bude
tato trida delat vice veci a bude tak mit mensi soudrznost.

Redenim by tedy bylo vypocet ceny oddélit do samostatné
tridy napr. PriceCalculation predstavuijici Pure fabrication,
Ktera by resila pouze vypocet.

Musime tedy zvazit, zda snizeni soudrznosti tfidy Sale je
dostateCnym duvodem, pro¢ zvySit provazani a zaveést
Pure fabrication tridu.



Vypocet celkové ceny
objednavky

Obdobné jako u Sale i SaleLineltem by méla umét svoji celkovou cenu
spocitat sama, protoze |e pro tento ukol Information expert

Pro vypocet staci prosté provést soucin poctu kusu a ceny za jeden kus
uvedené v ProductSpecification, kiery SaleLineltem vidive svém
atributu.

Toto usporadani podporuji i principy Protected variations a
Polymorphism.

Pokud by vznikly pripady, kdy je cena polozky pocitana jinak — napriklad
mnozstevni sleva.

Stacilo by vytvorit podtfidu SaleLineltem obsahuijici upraveny algoritmus
vypoctu. Takovato zména by se jinych ¢asti systému nedotkla.



Prijeti platby za objednavku
e Nas subsystém obdrzi informaci o pfijeti platby za objednavku s
danym Cislem a zaplacenou castku.
* /pracovani platby pak bude zahrnovat nasledujici kroky
* Vytvoreni instance Payment
* Nastaveni instance Payment na hodnotu prijaté castky
e Prifazeni instance Payment k prislusné instanci Sale
e Ovéreni zda prijata castka odpovida cene objednavky

* Ulozeni instance Payment do PaymentsHistory



Prijeti platby za objednavku

 Opét bude jako controller, ktery obdrzi informaci o
provedené platbe, fungovat objekt Register.

* Prvnim krokem je vytvoreni instance tridy Payment.

* Podle principu Creator mame dva kandidaty. Prvnim e
objekt Sale, ktery bude Payment obsahovat. Druhym je
objekt Register, kiery ma inicializacni data (pfrijatou castku).

 Mezi temito dvéma moznostmi se tedy musime rozhodnout
dle dalSich principu. Musime zajistit, aby zvolena moznost
co nejléepe splnovala Low coupling, High cohesion a
Protected variations.



Prijeti platby za objednavku

Pokud se objekt Payment bude vytvaret v Sale, objekt Register o Payment
vubec nemusi védét, coz podporuje Low coupling. Sale o Payment musi
vedet v kazdém pripade, protoze je] obsahuje.

Instanci Payment, ale musime takeé ulozit do PaymentsHistory. Musime tedy
vyresit | otazku, kdo vytvoreny objekt Payment do evidence uloZzi.

Opét se zde potykame s problémem viditelnosti. Pokud by instance Payment
byla vytvarena v Sale musela by Sale mit viditelnost na PaymentsHistory.

Vzniklo by tedy provazani Sale-PaymentsHistory. Vhodng|si by tedy bylo
pokud by Payment do PaymentsHistory ulozil Register.

Register by s PaymentsHistory byl provazan v kazdém pripade, protoze by
musel zajistit predani viditelnosti na PaymentsHistory do Sale po jejim
vytvoreni.



Prijeti platby za objednavku

e Vznikne nam tedy bud' provazani Sale-
PaymentsHistory (pokud bude instanci Payment
vytvaret Sale) nebo Register-Payment (pokud instanci
Payment vytvori Register).

* Dle Protected variations se |evi |ako mensi zlo provazani
Register-Payment.

* Pokud bychom totiz chteli do budoucna pridat dalsi
objekty, které potfebuji z néjakého duvodu obdrzet
Payment, bylo by je vzdy nutné provazat jak s Register,
tak se Sale.



Prijeti platby za objednavku

* Posledni krok a tim je ovéreni zda prijata ¢astka
odpovida cene objednavky.

* Princip Information expertrika, ze zpracovani by mela
provést trida, ktera k tomu ma dostupné informace.

* /de e vSak nutné porovnat hodnotu ulozenou v
Payment (prijata castka) s celkovou cenou objednavky,
kterou zna Sale.

e Ktera z techto dvou tfrid by tedy toto overeni mela
Orovest?




Prijeti platby za objednavku
e Posledni krok a tim je ovéreni zda pFijata ¢astka odpovida
cené objednavky.

 Odpoved nam da princip Low coupling.

» Trida Sale jiz nyni ma viditelnost na Payment a je s ni tedy
provazana.

 Naopak to ale neplati a tfida Payment je na Sale nezavisla.
 Pokud by overeni mela provést Payment bylo by nutné

zajistit, aby méla viditelnost na Sale, a tim pridat dalsi
provazani.



| Iteratura

* Prevzato ze serialu: http://www.zdrojak.cz/serialy/
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